
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花宮七華　（はなみや　しちか）

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンB

15

生誕

安定した家庭

解放

大きな転機

中学生

女の子

130

恩人

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2 1
1 4

UGN 2

ボルトアクションライフル
アサルトライフル

射撃
射撃
射撃

6r+2
6r+1
6r+2

8
9

*3
*3

0 0

業師
花宮一璃

テレーズ・ブルム
尊敬

友情

疎外感

不安

ウェポンケース

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

ペネトレイト

黄金錬成

神の目

ギガンティックモード

マルチウェポン

ブラックマーケット

零距離射撃

バレットワルツ

陽炎の亡霊

シャッフル

月光の奏者

集団練成

★

0

3

1

3

1

1

2

3

3

5

1

1

1

10

-

1d10

2

3

1

3

3

2

3

6

4d10

2d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

対決

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

セットアップ

視界

-

武器

視界

武器

至近

武器

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

範囲（選択）

-

-

自身

自身

単体

シーン（選択）

自動

自動

対決

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

リミット

100

120

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-Lv(下限値7)

装甲無視、ダイス-1個

常備＋３０

知覚回避置換

攻撃を範囲選択化。武器破壊

装備した二つの武器を同時使用

常備＋３０

ダイス＋ｌｖ個。射程：至近変更、同エンゲージ攻撃不可武器でも攻撃できる。

攻撃力＋[ｌｖ*３]

ドッジ成功時メインプロセスを行える。行動済みでも可、行動済みにならない。

単体攻撃を同エンゲージの別キャラに変える。

ドッジ自動成功or自動失敗

ラウンドの間、達成値・攻撃＋１０

「私の名前？そうだね、当ててみてよ！ヒントは～「は」から始まって「か」で終わる！
え？面倒くさい？やめてよー萎えちゃうじゃん～～。…正解は～ﾃﾞﾃﾞﾃﾞﾃﾞ~ﾃﾞﾝ！
　花宮七華（はなみや　しちか）！仇名は「はなちゃん」「ななかちゃん」とか！…あ、「バナナ」って呼んでくるひどい人もいるけどマネしちゃだめだよ！
　まぁそれ以外だったら私は寛容なので好きによんでいいよ！よろしくね！」

誕生日：４月２６日。早生まれだから同級生でも先輩なのです。ムフン。
好きな物：なーんでも好きだけど特に好きなのはスタバのﾄｩｰｺﾞｰﾊﾟｰｿﾅﾙﾘｽﾄﾚｯﾄﾍﾞﾝﾃﾝﾂｰﾊﾟｰｾｯ…あっ噛んじゃった。ごめん違います！普通にハンバーガーとかイチ
ゴとか好きです！
嫌いな物：・・・・・・・・・片付けとか。

■経歴
一般家庭で育った元気な女の子。…ではなく、UGNの庇護の中の家庭で育ってきた俗に言うUGNチルドレンである。
性格に難がありとされながらもレネゲイドとしての力が非常に安定しているため都内の一般の高校に通っている。
生まれたころからオーヴァードに覚醒しているが特にこれと言って変な出来事に巻き込まれてはいない（本人の基準）。
彼女の武勇伝１００式の一つに「かつて誘拐されたことがあるけどなんやかんやで自力で脱出した」というのがある事からも大体の事柄は自分で何とか出来てし
まう為上記の風に思っているのであろう。

：
シナリオ内に置いては中学3年生、高等部に上がる前の時の姿で登場。春風花怜、月花アザミとは仲のいい友人関係であり、よくＰＣも交えて昼食を取ったりする
仲である。
ＦＨとのかかわりのある裏切り者、ダブルクロスと疑われているが姉がＦＨに居た事から流れた噂の一つであり、本人は関係のないものである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

花宮七華　（はなみや　しちか） 分割思考

イベイジョン

※ピンポイントガード

※ディスマントル

※蘇生復活

七色の直感

折り畳み

テクスチャーチェンジ

1

1

6

6

1

★

★

★

3

イニシアチブ

オート

オート

至近

至近

視界

自身

自身

単体

自動

自動

自動 -

未行動化。ラウンド間行動地-10

25固定

３０点ガード

ダメージー１８。ピンポと合わせ難易度調整によって入れる

１蘇生。難易度により
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