
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レナトゥス

ウロボロス
バロール

UGNチルドレンC

17歳

憤怒

姉妹

吸血

消せない傷

兵士

男

51

殺意

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
5
1

387
12
9
14
28

6 2
1 1

+1

UGN 1

　　 0

強化戦闘服 15 3 常にHPダメージを3D点軽減/攻撃の命中達成値+精神

15 0

宿命
天賦の才/汝、再び弱さを背負う宿命
ブラド公爵(OR)

姉(RE)
ハロルド・J・アシュフォード
クレア・フランソワ・バイルノーツ
エリク・ヴァシーリエヴィチ・カラシニコフ

執着
幸福感
有為
有為
有為

憎悪
悔悟
嫌気

不信感
無関心

【市民：第三】

2 12

ワーディング

リザレクト

野蛮なる本能

耐久訓練の賜物

攻撃訓練の賜物

レックレスフォース

極限暴走

螺旋の悪魔

コンセントレイト：ウロボロス

無形の影

シャドーテンタクルス

瞬足の刃

因果歪曲

パラドックス

獣の王

★

0

5

10

7

3

1

7

2

1

1

3

5

1

1

-

1d10

-

-

-

-

-

3

2

4

1

1

3

1

4

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

効果

武器

-

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

範囲(選択)

-

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

-

-

対決

-

↓100

-

-

-

-

リミット

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走時、白兵攻撃力+(Lv*2)/基本侵蝕+3

最大HPを+(Lv×30)する。このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、基本侵蝕率が+5される。

攻撃の命中の達成値を+(Lv×3)する。このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、基本侵蝕率が+3される。

暴走時ダイス+Lv/基本侵蝕+2

暴走時に「オーヴァードに1点でもダメージを与えた際」のエフェクトを使用できる。

暴走付与/攻撃力+(Lv*3)

C値-Lv(下限7)

あらゆる判定を【精神】で行う/1R1回

射程を10mに変更/無形の影であれば視界に変更

判定ダイス+(Lv+1)

対象を範囲(選択)に変更/シナリオLv回

《因果歪曲》と組み合わせ/対象を5体に変更

リアクション不可付与/1シナリオ1回

■キャラクター雑感
全てを仮面の下に覆い隠して平静を装う。
怒りも憎しみもこの世に感じる理不尽も、噛み砕いて飲み干して。
目の前にある全てを糧にして、何を犠牲にしてでも、成し遂げたいことがある。

あることをキッカケに「ラインハルト=ディートリヒ」と名乗るようになる。
本来の名前であった「レナトゥス」はコードネーム(通り名)として名乗っている。

▼名前の意味
「生まれ変わる/再生する 」を意味するラテン語が起源の名前。
スペイン圏では"rey"（王）と"nato"（生まれる）を縮約して「生来の王」と解釈する説がある。
-----------------------------------------------------------------------------------------
誕生日：不明 血液型：不明 イメージCV:櫻井孝宏

◆PC1◆
ワークス：自由／カヴァー：奴隷
ロイス：姉　推奨感情：自由／自由
覚醒：憤怒or犠牲／衝動：自由　Dロイス：宿命
君は生まれつき奴隷階級にある。君の家族はいても姉が居る程度、両親はいない。
一生奴隷のまま。それでも僅かな幸せを享受して生きられる、そう思っていた。　※一般人（非オーヴァード）

年齢指定＝16～18



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レナトゥス 原初の白：バリアクラッカー

魔眼槍

時の棺

シャドースナッチ

円環螺旋

背徳の理

破壊の渦動

巨人の影

喰らわれし贄

EF：擬態の仮面

禁じられし業

ディメンジョンゲート

闇夜の鴉

3

1

1

1

3

3

1

1

4

1

1

1

1

4+2

5

10

3

2

3

5

3

1

-

3

3

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

武器

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

-

自身

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

80↑

-

100↑

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ガード/装甲無視

攻撃力+(Lv+7)/命中-4/G値5/硬直付与

判定直前に使用、判定を失敗させる。/1シナリオ1回

【無形の影】の使用回数を1R2回にする

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際、シーン中の装甲値＋(Lv*3)

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+Lv*2

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際、シーン中の攻撃が装甲無視になる。1シナリオLv回。

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際、シーン中エフェクトLv+2。1シーン1回。

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際、シーン中攻撃力＋Lv*3。1シーン1回。

自らの顔や姿を変化させる。/基本侵蝕+1

イージーエフェクトを打ち消す

知っている場所へ繋がるゲートを作る

影の中を自由に動き回る

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

