
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャラジ・ダ

バナレット

サロゲート サロゲート

ドゥアン

神官

30

平凡

奪還

48
16
1
5
22

41
13
4

17

13
4
1
1
6

9
3
0

3

10
3
0

3

42
14
1
3
18

7
2
1
-1
2

396

230

13

魔剣セントセーバー
HACシールド

ウィングヘルム S3
テスタメント

プライドガントレット

37 27 27
38 38 1
10 4 1
27 13
12

27
17 0 6 0 18 9 27

12 12
1 1 9 17 58
18 37
18 0 7 123 117 22 125

2 2 2

3 3 2
17 17 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

召喚具:スレイプニル
ウィングヘルム

プライドガントレット
神馬の鞍

EXMPポーション
黄金検章
万能薬

41350096

47

タフネス

バッシュ

アームズマスタリー 両手

アイアンクラッド

コールスレイプニル

ホーリースマイト

アラウンドカバー

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

トゥルースマイト

クイックライディング

プレパレイション

ライトニンググライド

ベストルート

★

1

1

5

1

5

2

1

3

1

1

1

1

5

5

-

4

3

6

4

4

2

4

3

5

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメージ後

セット

マイナー

カバーリング

ダメージ前

カバーリング

効果

パッシブ

ムーブ

セット

パッシブ

セット

-

武器

至近

20m

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

召喚具装備

シナリオ1

防御1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1d

軽減 物理ダメージ −SL×3

スレイプニル取得 シーン終了消える

ダメ増 攻撃SL×3 妖、魔の時+精神

味方カバー ダメ2倍

仲間かばう

射程20m

武器攻撃同時、CL×10

武器ダメSL×3+精神に変更

騎乗して戦闘移動する

セット2つ使用一つはバートル

行動、移動に+12

移動力に+25

Lv1　バッシュ、アームズマスタリー両手剣、アイアンクラッド、コールスレイプニル、ホーリースマイト



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャラジ・ダ ライドストーク

インバルネラブル

ファイナルガード

ラッシュ

ライディング

パワーアーム

ホースバトラー

フロンタルアサルト

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

スティールクラッド

アーマーオブアギオス

アーマースタイルエメラルド

鋼鉄の疾走

残像の刃

ストームストライク

八重垣

スタンドタフ

ウェポンエキスパート両手

異才:ウォーロード

ストラグルクラッシュ

コントラクト

2

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

8

6

10

3

8

9

10

6

効果

ダメージ後

クリン

効果

パッシブ

パッシブ

効果

効果

パッシブ

パッシブ

アイアン

フリー

ムーブ

パッシブ

効果

判定前

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

効果 自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン2

シナ1

シナ1

騎乗

騎乗

両手

騎乗

盾

盾

聖鎧

シーン1

シナ1

騎乗

両手

相手が離脱したら追いかける

ダメージ0

インバルネラブル回復

白兵同時、ダメージ+移動

命中と回避判定に+1d

片手で持つ

メジャー終時、命中器用+1d

武器攻同時、ダメ+筋基本値

魔法防御効果を物理にも

物理防御に+9魔法も+9

アイアンと同時アイアン効果に+20

テスタメント取得

行動、移動に+25

移動して移動力点HP敵ロス

スラブロに+2d+器用基準値

射程視界へ、ダメ+3d

敵の命中直前 対象を自分に

スリップを受けない

武器ダメージ+2d

ウォーロードから1つ取得

バッシュ2回 バッシュ消費無攻撃+2d

契約妖精 ヴァルキリー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャラジ・ダ ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

ミラージュフォース

金剛不壊

誇りの体現者

スラッシュブロウ

守護者降臨

バイタリティ

トレーニング筋力

”器用

”敏捷

”精神

インサイト

アスレチック

アンチトラップ

アストラルノウリッジ

サーチリスク

エンラージリミット

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

3

12

3

レガシー

ヴァルキリー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ダメ前

ダメ直前

パッシブ

クリンナップ

20m 単体

自身

自身

自身

単体

自身

精神

自動

自動

シーン1

攻撃2d+27+5 光属性魔ダメ

チャージと同時 ダメージ+精神

ヴァルチャ命中+1d

軽減、ダメ0無効を無効にする

フェイト3点 命中+1d ダメ+135

2d ＋する

カバー未行動になる。

HP+27

基本値+3

精神判定+1d

筋力判定+1d

危機感値達成地+1

知力判定+1d

危険感知判定+1d

携帯重量制限 筋力基本値×2

クリンナップにポーション飲む
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