
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エイル･ダージリン

デッドアイ

フォーチュネイト ニンジャ

人間

英雄

28

傷病

運命

25
8
0

8

43
14
4
4
22

15
5
1

6

12
4
0

4

43
14
3
2
19

14
4
0

4

12
4
0

4

228

257

5

キヌフォート

救済 平和の語り部
千眼の衣

太陽の指輪
アフェクシアン  （愛情）

4 33

5 5
9
2

22 0 6 0 4 25 13

31 33
27 0 11 11 4 25 13
31 33
2 2 2

19 19 2
22 22 2
19 19 2
4 4 2
4 4 2

グレートMPポーション
グレートHPポーション

異次元バッグ

46670060

18

フェイノッカー

ワイドアタック

サプライザル

キャリバー

コンシールアタック

スニークアップ

アームズマスタリー 弓

スピサム

ストライクバック

ショットバック

ディフレクション

リフレクション

スタイル シンエイ

インタラプト

カウンターショット

★

1

5

1

3

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

4

4

4

4

6

4

6

パッシブ

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

リアクション

ストバク

リアクション

ディフレクション

ストバク

効果参照

判定直後

武器 範囲(選択) 命中

隠密

刀装備

トラップ探知、解除、危険感知＋2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中1D、ダメージSLD

サプライザルと同じ

CLかける5

上を射撃にも

射撃防ぐ

反射

切り返す

神宣

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル･ダージリン ファイトバック

マークスマン

アキュレイト、

ストレイトショット

アビリティルーン

フィールドワーク

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

アカンパニー

インターフィアレンス

ダブルショット

デッドショット

アタックルーン

ハイドアウェイ

ハードヒット

クイックシフト

ハイドコート

時の支配者

アルカナム

cardマスターさくら

戦場の陥穽

完全奇襲

3

5

1

1

1

5

2

1

1

1

1

5

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

5

4

7

8

10

9

10

4

10

4

3

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

メジャー

セットアップ

仲間のステップ

判定の直後

メジャー

パッシブ

メジャー

セットアップ

ダメージロールの直前

イニシアチブ

マイナー

アイテム

イニシアチブ

パッシブ

20

20

20

範囲選択

潜伏

SL×5

器用判定＋1D

命中1D

能力値に＋2

判定＋1D

がんばえー

シナリオ1 シナリオ回スキル回復

ステップのSL＋2  シーンSL

シーン1、撃ち落としてやる。

2回攻撃、二回目に＋3D

SL×4ダメ

シナリオSL  武器攻撃＋5 シナリオ永続

隠密

シーンSL回 ダメージ＋SL×10 軽減出来ない。

ラウンドSL 武器かえ

隠密になる。

神宣（2枚目）

CL＋2個ゲット

3積みできる、、

CL×5のHPロス

お前を殺す リアクション不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル･ダージリン リバースカード

影縫い

シャッフル

ステルスルーン

天の火

オピニオン

レガシーサイン

トレーニング 筋力

トレーニング 器用

トレーニング  敏捷

トレーニング 知力

トレーニング 感知

トレーニング 精神

トレーニング 幸運

サーチリスク

フックダウン

ビジランテ

カバーとアクション

名声の誓い

インサイト

イクイップミリット

トラッキング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

3

レガシー

隠密と同時

シーン1

当然逆位置

相手が判定した時、そのダイス消えるよ

使い回し

ダメージに＋2D

CL×10

交渉、説得の精神判定に＋1D

危機感知に＋1D

ポーションを飲む

隠密感知対決で＋1Dわ

隠密中命中達成値に＋1

ゲッシュ2個とり

お前つまんない嘘つくね 精神に＋1D

MPにCL

追跡感知判定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル･ダージリン ファーストエイド

フェイス グローヴィス

リムーブトラップ

トレジャーハンター1

2

3

シックスセンス

スティグマ

ストリートワイズ

れストタイム

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

メジャー 至近 器用
器用判定で蘇生

器用判定の達成値に1

トラップ解除に＋1D

奇襲受けても リアクション減らない

情報だ、ラッキー 幸運判定に＋1D

2D＋CL MP回復
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