
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベレデテス

パラディン

プリーチャー

アコライト

プリーチャー

ドゥアン

闇の一族

11

♂

平凡

好奇心

32
10
2

12

9
3
1

4

9
3
1

4

6
2
1

3

25
8
0

8

30
10
3
4
17

7
2
0

2

127

142

7

セイントシールド
フレンドベレー

蟲姫の衣
フォースガントレット

豊穣の花冠

0 0 0 8 0 -3 0
3

0 8 1 0
-1 4 2 0

4 0 4 0 17 12 17

4 0
4 0 3 23 20 9 17

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
17 17

使い魔
ハイMPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション

グレートMPポーション
夜見の目

冒険者セット
動物王の骨

618064

11

タフネス

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリコンビネーション

ファミリアマスタリー

サモン：アラクネ

ブラックパクト

パワーシャウト

ウィルパワー

グリードフォース

コネクトナーブ

コネクトドラゴン

★

1

1

1

1

5

1

1

5

2

1

1

5

1

2

-

4

5

-

-

3

7

-

7

-

-

6

-

4

3

パッシヴ

メジャー

イニチアチブ

DRの直後

アイテム

メジャー

メジャー

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

コネクトナーブ

-

20m

-

20

-

20

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

感知

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

-

使い魔携帯

メインプロセス1回

使い魔携帯

防御中一回

-

-

-

-

-

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象の【HP】を[3D+CL*3]回復

《ヒール》と同時に使用

ダメージを0にする

使い魔を取得

特殊攻撃。感知で命中判定。ダメは[(SL+2)D+CL]

ファミリアアタックと同時にメジャーのスキルを使用

ファミリアアタックの判定に＋１D

ダメージを[(SL)D]軽減

サモナースキルのコストに-SL（計算済み）

特殊攻撃の命中判定に＋１D

魔法攻撃と特殊攻撃のダメージに+【精神】

特殊攻撃ダメージに＋[SL*3]

特殊攻撃のダメ、行動値、移動力に+[SL+2]。この効果三回まで重複し、シーン終了まで継続する

フェイト1点消費。分類：竜になり、攻撃のダメに＋【筋力】。マイナーで解除するか、シーン終了まで持続

〇命中判定
・ファミリアアタック……4D+13
・サーモンスピーチ……3D+23

〇ダメージバフ
・ウィルパワー：20
・グリードフォース：15
・コネクトナーブ：3~9
・コネクトドラゴン：12
・バニッシュパワー：9
・シャインストライク：20
・フォースガントレット：1D
・蟲姫の衣：1D(ファミリアアタック限定)
合計　79~85+2D

〇ダメージロール
・ファミリアアタック……9D＋92~98
・サーモンスピーチ……3D+13＋79~85

〇コスト
セットアップ……25(コネクトドラゴン抜きで22)
メインプロセス……19~29



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベレデテス サーモンスピーチ

インペレイティブ

パニッシャー

バニッシュパワー

シャインストライク

シックスセンス

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

マシンリム

スティグマ

インテンション

フックダウン

エグゼキューターI

ファーストエイド

ホーム：アルヴェシア

フェイス：セフィロス

カバートアクション

ベアアップ

1

1

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

12

10

-

6

3

フェイト1点

メジャー

セットアップ

DR直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

戦闘前

メジャー

20

-

-

-

-

至近

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

精神

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

器用

-

セットアップ中1回

シナリオSL回

-

-

シナリオ1回

シーン1回

アコライト

ダメ[2D+CL]の貫通。1点でもダメを与えたら[威圧]を与える。【精神】リアクション

セットアップスキルを2つ使用可能

その攻撃のダメージに+【精神基本値】

攻撃のダメージ+[SL*3]

攻撃のダメージに+【精神】。ラウンド終了まで継続

奇襲攻撃を受けたき、リアクションに-１Dを受けない

【基本筋力値】+3

【基本精神値】+3

【基本感知値】+3

【基本筋力値】、【基本器用値】、【基本敏捷値】+1

フェイト1点消費。ダイスを振り足す。

【最大MP】に＋[CL]

クリンナッププロセスでポーション使用

【精神】に+3

難易度10の判定に成功で戦闘不能をHP１で回復

【筋力基本値】【感知基本値】【精神基本値】に+1

【感知基本値】【精神基本値】+1

命中判定+1

【精神】のリアクション+1D
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