
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォセカ

ナイト

ニンジャ

ウォーリア

グラディエーター

ドラゴネット

冒険者

41

男

2歳

義理の親

命令

45
15
2

17

40
13
2

15

0
0
2

2

0
0
1

1

0
0
0

0

40
13
1

14

0
0
0

0

447

252

5

15 0 2 0 14 2 22
100 41 18 22

15 0
15 0 2 100 55 20 44
15 0
2 2 2

0 0 2
15 15 2
0 0 2
1 1 2
1 1 2
1 1 2
14 14 2
15 15 2

50045

0

ドラゴニックシンボル

カバームーブ

カバーリング

アイアンクラッド

エナジーバースト

レジストコンプリート

インバルネラブル

スティールクラッド

ファイナルガード

スペシャルカバー

アラウンドカバー

ボルテクスアタック

ペネトレイトブロウ

トリックステップ

バニシングステップ

★

2

★

5

5

3

★

5

★

5

★

★

★

5

3

3

4

2

3

3

3

-

3

-

6

4

-

6

5

-

判定直前

カバーリング

ＤＲ直前

ＤＲ直後

セットアップ

ＤＲ直後

ＤＲ直後

アイアンクラッド

クリンナップ

効果参照

カバーリング

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ＤＲ直後

DR直後

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

命中

自動

自動

1

シナリオＳＬ回

シナリオ1回

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

対象が行う判定のダイス1個追加

庇う20mに

庇う

ＳＬ×３軽減（物理）

ＳＬ×Ｄ

ＣＬ×10軽減（魔法）

ダメ0に

アイアンクラッドの効果ＳＬ×4増加魔法でも適用

インバルネラブル1回増やす

カバー直前にダメ軽減SL×5

同エンゲージ内全員カバー

単体にしてダメージに+ＣＬ×10

防御を0として算出する

ＳＬ×3ダメ軽減

武器攻撃ダメ-CL×10

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォセカ ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

大地震

裂ける大地

抵抗性:ノックバック

抵抗性:スリップ

範囲攻撃:白兵

龍の証

超大型

ブレス:地

グレートブレス

属性攻撃:地

スマッシュ

爪

ブレス

連続攻撃

撒布攻撃

変幻攻撃

リムーブトラップ

アスレチック

★

★

★

★

★

★

★

★

5

6

★

★

3

★

★

1

1

★

2

1

1

1

-

10

-

10

-

-

-

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

-

-

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

器用

自動

-

-

シナリオ1回

シナ1

シナ1

CL×10回復してバットステータスすべて回復

最大まで回復

CL10回復バッステ全快

最大まで回復

1点でもHPダメを与えたら威圧、スリップ、ノックバック4

ダメ30アップ

受けない

10体範囲攻撃

1点でもHPダメを与えたら30ロス

飛行しててもエンゲージ封鎖

2D＋CL*2

ブレスを4エンゲージに変更

筋力分ダメ追加

5D26の8D128

5D16の2D122

武器攻撃2回

ブレス命中+SLD

武器攻撃命中+SLD
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