
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サピエンティア

リルドラケン

神官

15

6500

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 128

称号:「腐敗を討ち払いし者」

5

10

10

3 8 16 2

4 11 20 3

8 13 31 5

17 17 44 7

5 15 6 36 + 2 6

12 13 35 5

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/フェトル

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

7

2

2

15

7

5

5

5

12

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

魔法拡大/数

かばう

魔法拡大/すべて

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

防具の達人

ガーディアン

足さばき

2122

IB34

2122

2123

2120

226

IB36

1-290

1-282

1-282

3-213

1-279

2-227

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

7 9 10 12

0

0

0

インペリアル

マナタイト製のエターナルロード

30

27

-2

8

14

8

4

27ファイター

ロングスピア
　戦旗槍　

1H両 20 -1 8 10 12 25

10 27 81 8 27 104

11 17 22 22 92

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

15

8

8

8

21

聖印

奇跡の首飾り

正しき信念のリング

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

ブラックベルト

能力増強の腕輪

記憶喪失の冒険者
過去の冒険で重傷を負い、記憶を失った
本人曰く、「自分は一度も冒険に出た事が無い」らしい
能力的にはタンク兼バッファー(兼ヒーラー)
名前の由来はラテン語で知恵を表す言葉「サピエンティア」
普段から威厳あるように振舞うことをこころがけているものの、生来のポンコツさを隠し切れていない。
失った記憶の中にある真実を探して旅を続けている。直接戦闘能力をほとんど持たない分、組んだ冒険者は必ず守りきることを信条としてい
る。

今回のハウスルール
・初期所持金　半額で３０００ガメル以下自由



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サピエンティア

冒険者セット

礼服

着替えセット

保存食(一週間分x3

アウェイクポーション

魔晶石MP4x3

マテリアルカード緑Bx15

マテリアルカード緑Ax7

魔晶石3x3

-35860

戦旗槍

始まりの剣

「腐敗を討ち払いし者」

100

2700 2800
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