
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

真田源次郎幸村（女）

ジャンク

タナトス

ステーシー

14

渇望

0

煉獄

10
戦国の記憶

母の手

戦国時代を真田源次郎幸村として生きた記憶

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母ではなく、本当の母にいつか、抱きしめて欲しい。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

佐助

政宗殿

片倉殿

前田の風来坊殿

依存

依存

友情

嫌悪

3

2

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

胴

腕

胴

頭

胴

腕

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

奈落への抗い

殺劇

刹那

平気

千子村正

若虎の焔(物理)

紅蓮槍

六文銭

「さすけー！！」

木製の人形

ドックタグ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

２

２

2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

０

自身

０

自身

0~2

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートで「奈落」にいる際、すべてのアクションマニューバのコストが-1される（最低1）。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

バトルパートで、攻撃マニューバ―を使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1。

自身がダメージを与えた際のみ使用可能。白兵・肉弾ダメージ+1。

白兵攻撃1+切断。

最大行動値+1。

対象の姉妹一体と互いに対話判定を行ってよい。

たからもの

薄い金属板「B021416-558」
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