
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンドウイン・リン

スカウト

カンナギ

シーフ

カンナギ

ヴァーナ

一般人

11

21才

紛失

命令

16
5
0

5

24
8
2

10

27
9
0

9

6
2
0

2

12
4
2

6

7
2
1

3

12
4
3

7

100

96

5

降魔手裏剣
降魔手裏剣

ロストデビルズキャップ
コンバットクローク

トリックマント
ロストデビルズアイ

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

1 1 0 0 0
0 6 0 0 0

5
4

10 0 9 0 3 15 10
1 5

1 1
11 8
11 8 10 12 3 21 15
11 16
4 2 3

6 6 3
10 10 3
6 6 3
2 2 2
2 2 2

大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石
漆黒の星

上位爆撃符

30016

6

オーバーパス

ワイドアタック

インタラプト

ストライクスロー

ピアシングストライク

アームズマスタリー（短剣）

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

ディセクトエッジ

ランナップ

チャネリング

セイクリッドダンス

パンテノン

コールゴッド：カグツチ

コールゴッド：タケフツ

★

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

3

1

5

1

-

4

-

5

-

-

-

4

3

6

6

-

5

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメロ前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

セット

セット

メジャー

パッシブ

マイナー

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

精神

-

自動成功

自動成功

シナ1

シナSL

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

投射攻撃にダメージ＋SL*4、射程＋10m

ダメージ＋SL*D

命中＋1D

回避＋1D

右手と左手の武器を合算する

武器攻撃によるダメージで放心付与

戦闘移動、離脱を行う

セットアップでセイクリッドダンス

全ての判定に＋1D,クリンナップ時5MP消費で継続

コールゴッドの取得制限撤廃

ダメージ＋SL*4

バステ選択で付与。効果強度はSL

小さい頃色々あり、名門アンドウイン家に養子として引き取られた。
「目論見が外れましたね」「わあっ...」「感謝します」

命中：11＋5d
ダメージ：76＋7d、76＋10d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンドウイン・リン コールゴッド：イザナギ

アキュレイト

アデンダム

ダブルショット

バーサタイル

フォーチュンヒット

ベアアップ

フェイス：グランアイン

トレーニング：筋力

インテンション

トレジャーハンターⅠ

リムーブトラップ

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

マシンリム

ライトニングショット

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

8

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

命中判定

ラウ1

シナ1

シナ1

シーン1

シナ1

SL個ダイスを振りなおす

器用判定に＋1d

イニシアチブでメインを行う。行動済みでもメインを行うことができ、このメインで行動済みにならない。

同じ対象に射撃攻撃を2回行う。2回目の攻撃に＋3dする。1回目の攻撃が命中しなかった場合2回目の攻撃は行えない

スカウトのシナ1のスキル1つの使用回数を1つ増やす

武器攻撃のダメージに＋【幸運】

リアクションの精神判定＋1D

与えるダメージ+2

筋力＋3

最大ＭＰ＋ＣＬ

フェイト1でアイテムロールもう一回

トラップ解除の判定に＋1Ｄ

危機感知判定に＋1D

トラップ探知の判定に＋1Ｄ、判定に失敗してもトラップが作動しない

敏捷＋3

器用＋3

筋力、器用、敏捷基本値に＋1

対象に射撃攻撃を行う。
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