
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

天蠍

シーフ

ガンスリンガー ダンサー

フィルボル

商人

5

男

28歳

平凡

修行

7
2
0

2

12
4
2

6

19
6
1

7

7
2
0

2

12
4
2

6

11
3
1

4

9
3
0

3

54

54

5

ガンパード

サークレット
パッデッドアーマー
トラベラーズマント

シーフズツール

ニンブル

10m 0 11 0 0 0 0 0

2
7 -1
2

6 0 7 0 4 13 7
3

6 11
7 11 4 16 6

3 2 3

6 6 3
6 1 7 3
6 6 3
2 2 2
2 2 2

ポメロ（ペット）（RP用）

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

冒険者セット
チョーク
筆記用具

小型ハンマー

くさび　×3

HPポーション　×2

MPポーション　×0
MPポーション　×0
ハイMPポーション

毒消し　×2

415714

8

ニンブル

バタフライダンス

インベナム

ダークステップ　★

クイックステップ

パフォーマンス

ダンシングヒーロー

キャリバー

インタラプト

AM：魔導銃

ファニング

ガンパード

ワンコインショット

ブラフ

ファインドトラップ

★

★

2

3

★

★

★

★

★

★

2

1

1

★

★

-

-

4

4

5

-

-

-

-

-

5

-

4

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

武器

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

命中

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

-

作成時に行動値+3

回避+1d

武器攻撃で1点でもHPダメを与えたら[毒(SL)]付与。強度+1で+5点

回避+[SL×2]。ｼｰﾝ継続

「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰ」「対象:自身」のﾀﾞﾝｻｰｽｷﾙを使用、行動済にならない

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ。[【敏捷】×100]G獲得

自身の判定に+1D

キャリバー取得

対象のスキル使用宣言時。スキルの効果を打ち消す

「種別：魔導銃」命中判定+1D

射程内[SL+1]体に射撃攻撃

武器変更、攻+[SL×3]、[重量：6][装備部位：双]

対象の物防魔防に-[SL×3]して与ダメ

はったりを言う、嘘をついて騙すなどの【精神】判定+1d

トラップ探知判定+1d。探知失敗でもトラップは作動しない

☆フルスクラッチビルド（②P125～）

砂漠の国キルディア共和国はミースの出身。
親は東西貿易で財をなした商人で、なかなかの豪邸に住んでいる。
一族が次々とハーレム（俗な意味での）を築いていくのを見、それが自然と自身もハーレムを築く事となる。
自身のハーレムを拡大させたいと考えた天蠍は、新たなハーレム要員とそれを支える資金を求めパリス同盟の国々へと赴く。
冒険者になったのはその手段である。
本人はハーレム修行の気分。

フィルボル特有の幼い外見ながら、妖しい魅力を振りまく、少しじっとりとしているが快活な青年。
その振る舞いは時にはつらつと、時に蠱惑的な、自在に色を変え人を魅了する。

蠍座故、誰でも良い訳ではなく、行動を共にし信頼した者しかハーレムには誘わない。

今はまだハーレムの者に等しく愛を振りまき、気に入った者を積極的にハーレムに勧誘するだけの無害な青年である。
ただ一人の人を持たないが、今後どうなるのかは分からない。

■キャラクター誕生の経緯■
他のPLさんと話している最中に、ヒントを得ました。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

天蠍 リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

サーチリスク

★

★

★

★

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

トラップ解除判定+1d

能力基本値：敏捷に+3

装備品重量制限+5

危険感知判定+1d
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