
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シープ・オーランド

エクスプローラー

ダンサー バード

フィルボル

冒険者

15

女

16

正体

奪還

13
4
0

4

16
5
1

6

32
10
3

13

12
4
0

4

24
8
2

10

30
10
1

11

16
5
1

6

141

136

8

ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
高級楽器

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 9
1 3 1

6 0 13 0 11 23 9
8 3
2

6 2
6 2 30 13 14 24 9
6 4
3 2 5

10 10 3
6 6 4
10 10 3
4 4 3
4 4 3
4 4 3
11 11 3

バックパック
冒険者セット
MPポーション

ポーションホルダー
HPポーション

万能薬
蘇生薬

HHPポーション
HMPポーション
エコーの木霊笛

毒消し

1851031

30

マジックレジスト

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

カプリチオ

アンセム

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ガルドル

ドッジムーブ

エチュード

ディスコード

バスカー

パフォーマンス

エフェクトスキップ

★

1

1

1

5

1

3

1

1

5

5

5

1

1

1

-

4

2

4

5

4

２

2

2

１０

パッシヴ

メジャー

効果

パ

メジャー

メジャー

メジャー

セット

参照

リアクション

メジャー

ＤＲ直前

パ

パ

判定直前

-

武器

視界

２０

２０

２０

２０

２０

２０

自身

範囲(選択)

単体

自身

範囲

範囲

単体

単体

自身

自身

範囲

単体

自身

-

命中

自動

呪歌

呪歌

呪歌

自動

自動

回避

呪歌

自動

自動

1回

ＳＬ回

1回

ラウンド1回

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避に＋１Ｄ

行動地にＳＬ＊２　シーン間

HPを３Ｄ+CL*2回復

最行動

スキルの回数を１増やす

対象：範囲の呪歌を対象：範囲（選択）に

回避判定にＳＬ＋２

ダメージに＋ＳＬ＊２シーン間

ダメージに＋ＳＬＤ

プリプレイ時に所持金に精神*100

プリプレイ時に所持金に敏捷*100

ダイス数減少無効

ヴァンガードへ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シープ・オーランド インテュイション

アフターイメージ

ステップ：ダーク

ストップトラップ

ダガーアーツ

ディテクト

アクロバットドッジ

ドッジスラッシュ

トップスピード

トレーニング：俊敏

トレーニング：精神

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

トレーニング：感知

アニマルエンパシー

バイタリティ

シックスセンス

ベアアップ

アニマルコントロール

エンラージリミット

1

1

3

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１２

４

15

8

10

8

8

６

パ

ムーブ

セット

判定直後

パ

直前

判定直後

効果参照

効果参照

メジャー

視界

至近

至近

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自動

自動

俊敏

自動

自動

自動

自動

精神

バタフライダンス

シーンSL回

短剣

シーン1回

ラウンドSL回

シーンSL回

動物：魔獣：霊獣

敏捷判定に＋１D

命中＋１D、回避＋１D シーン間

回避にSL*2シーン間

＋SL*2の判定に勝利すれば攻撃失敗

回避にSL+2

回避で1個でも6が出たらクリ

回避振りなおし

回避に成功したらCL*2のHPロス

移動力を行動地Mに

動物と会話

奇襲無効

精神のリアクション＋１D

精神対決に勝利すれば対象を行動済みに



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シープ・オーランド キャンセルマジック

フックダウン

フェイス：ブリガンティア

1

1

1

４ セット

クリンナップ

精神
難易度10の判定に成功すれば自身に掛かっている魔術を1つ解除

ポーション飲める

リアクションに＋１
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