
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クオ・リュサル

ナイトメア

軽戦士

11

1480

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 15

11

13

6

9 4 24 4

9 3 23 + 2 4

6 5 24 + 2 4

6 4 23 3

11 2 19 3

12 4 4 26 4

フェンサー

スカウト

エンハンサー

11

10

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

二刀無双

2120

2123

2120

IB38

1-283

IB30

IB31

IB31

IB31

交易共通語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

エクセレントレイピア専用化①

エクセレントレイピア専用化②

ミスリルソード専用化①

ミスリルソード専用化②

50

50

50

50

0 200

0

0

11 15 15 15

0

コンバットメイドスーツ 10 1

16

0

0フェンサー

エクセレントレイピア

エクセレントレイピア

1H

1H

10

10

15

15

10 18 20

10 18 20

冒険者セット

スカウトツール

保存食（1食分）

スキアヴォーナx2

こわした俊足の腕輪x4

ミスリルソードx2

魔晶石3点x5
俊足の腕輪

-30720

3 25 75 16 0 56

0/× 14 14 15 26

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

異形の面

ラル=ヴェイネの首飾り(ビーズ)

ウェポンホルダー改

俊足の腕輪

ブレードスカート

ラル=ヴェイネのブーツ

ラル=ヴェイネのリボン(右)

怪力の腕輪

ラル=ヴェイネのリボン(左)

MP9点消費して1dの結果5か6なら主動作追加。

装飾その他枠１追加

装備中、3分ごとにMP1点回復。異貌中は毎手番終了時にHPMPが5点回復する。 ただし、異貌中の効果では手番開始時のMP現在値より回復することはない。

ラル=ヴェイネ枠用

回避力判定で4以上の出目差で回避時、R10C値9で反撃する

ラル=ヴェイネ枠用

ラル=ヴェイネ枠用 ラル=ヴェイネ枠用

ザルツ地方ルキスラ出身の１５歳のナイトメアの少女。双子の妹「クル・リュサル」が居る。
生まれてすぐ、孤児となる。
盗賊団「鉄血団」で奴隷として扱われていたが、盗賊団を討伐しに来た剣士「キリヒト」に妹ともども解放される。
キリヒトの剣の腕に感動したクオは弟子入りを決意し、少数流派であり、門下生を探していたキリヒトは弟子入りを快諾。
修行の日々が始まる。

アインクラッド流双剣闘争術

師匠：キリヒト・パジャリガン
弟子：クオ・リュサル
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