
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白銀 尚史（しろがね なおと）

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

高校生

16→17

死

双子

破壊

大事故

UGNチルドレン

男性

37

友人

4
2
1
1

1
0
0
0

1
1
0
0

2 8
3
1
1

37
7
7
12
24

2 2
1 1

噂話 1

虎爪撃(こそうげき)
虎彼岸（とらひがん）
虎叢雲（とらむらくも）
虎紅絶爪（こっこぜっそう）

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

1
1
1
1

9
9
22
22

[メジャー] C値8 コスト6、装甲無視、命中時HP+29　コンセントレイト:ブラム＝ストーカー+渇きの主（【完全獣化】【破壊の爪】【ハンティングスタイル】【オリジン:ヒューマン】使用後）
[メジャー] C値8 コスト9、装甲無視、範囲(選択)、命中時HP+29　コンセントレイト:ブラム＝ストーカー+渇きの主+血の宴（【完全獣化】【破壊の爪】【ハンティングスタイル】【オリジン:ヒューマン】使用後）
[メジャー] C値8 コスト10、HP-5 装甲無視、命中時HP+29、制限80%↑　コンセントレイト:ブラム＝ストーカー+渇きの主+ブラッドバーン（【完全獣化】【破壊の爪】【ハンティングスタイル】【オリジン:ヒューマン】使用後）
[メジャー] C値8  コスト13、HP-5 装甲無視、命中時HP+29、制限80%↑　コンセントレイト:ブラム＝ストーカー+渇きの主+ブラッドバーン+血の宴（【完全獣化】【破壊の爪】【ハンティングスタイル】【オリジン:ヒューマン】使用後）渇きの主+ブラッドバーン+血の宴（【完全獣化】【破壊の爪】【ハンティングスタイル】【オリジン:ヒューマン】使用後）

0 0

【双子】白銀 尚也
【奇妙な隣人】アキハ
【友人】御影 紡
【シナリオロイス】

執着
執着
庇護

執着

不安
食傷
不安

無関心

スマートフォン
黒糖棒

四葉のクローバーのピアス

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

渇きの主

血の宴

ブラッドバーン

王者の血

オリジン:ヒューマン

メモリー:両親

猫の目

眠れる遺伝子

獣の直感

★

0

2

1

3

1

5

3

3

3

1

★

★

★

★

-

1d10

2

3

6

1

4

3

4

効果参照

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

マイナー

バックトラック

常時

常時

メジャー

視界

-

なし

至近

至近

至近

至近

なし

なし

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

なし

自身

自身

自身

単体

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

なし

なし

なし

白兵

シンドローム

シンドローム

なし

なし

なし

なし

なし

なし

-

↓100

なし

なし

なし

なし

なし

なし

80↑

リミット

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル値を-Lvする。（-2）

素手データを技能〈白兵〉、攻撃力＋9（0+[Lv+8]）に変更。

【肉体】の能力値を利用したあらゆるダイスを[LV+2]個する。素手を除くアイテム使用不可。

戦闘移動を行う。他エンゲージに接触しても移動可。封鎖の影響を受けない。1シーンにLv回まで

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では装甲値を無視。命中した場合、HPを[Lv×4]回復する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲（選択）に変更する。1シナリオにLv回まで使える。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×4]する。HP-5。

[HP回復]エフェクトにさらに追加で[Lv×3]のHPを回復。レベルアップなし。基本侵蝕率+3

そのシーンの間、エフェクトを使用して判定するあらゆる達成値を+Lvする。

感情:慕情　ダイスロールの直前に宣言。侵蝕率が10%下がる。1シナリオ1回

瞳が虎の目に変化。

小さな白虎に変化。

天候や地震などを予測する。

高校2年生の男子高校生。誕生日が2月10日の早生まれなので16歳。
生まれつきの白髪。平均よりも小柄な身長で、それを気にしていないと言えば嘘にはなる。
先天性の発達障害、自閉症を抱えている。

自身の死をきっかけにオーヴァードへと目覚めた。
自身の未熟さを自覚しつつも、自分に出来ることをしていこうと懸命に仕事をこなしている。
関わった事件をきっかけに一度は『UGNの暗部、負の一面を内部から変えていく』という目標が生まれたが、両親がジャーム化した事件を経て
「UGNを内部から変えていく、それだけではダメだ」と考えるようになった。
UGNに限らず、どの組織に所属するオーヴァードも非オーヴァードも……これ以上、犠牲になって欲しくない。
今、彼が抱いているモノは「目標」ではなく「理想」だ。実現させたいと願う理想は『誰も犠牲を強いられる事のない未来』だ。

……しかし、過去に軽率な行動をしてしまったり力に溺れてしまった事から、今もあまり自分に自信が無いようだ。
表には出さないようにしているものの自信が持てない内は到底、理想を成し遂げる事は出来ないだろう。

クロスブリードで、シンドロームはキュマイラ、ブラム＝ストーカー
当初はキュマイラの能力しか使えなかった。
だが、1人で戦わなければならない状況で友人を助けようと立ち向かったことで、ついにブラム＝ストーカーの能力が発現した。

戦闘時は手足を白虎のものに変化させて戦う。
物理で殴ると同時に自己回復してまた物理で殴る戦法。
……プラス、奇妙な隣人のちょっとしたサポートがつく。
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