
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チヒロ

クルセイダー

ダンサー ウォーリア

ヒューリン

学生

30

女

18

放浪者

好奇心

41
13
0

13

21
7
0

7

12
4
3

7

10
3
0

3

12
4
0

4

45
15
4
1
20

20
6
1

7

303

262

5

ステイシスシールドスロ3対魔、対抗：スリップ、精神のクリスタル
マイナーﾒｼﾞｬｰセットアップ

バフ分（この子がアコなので恐らくなし）
護光祭祀書
高位聖印

40 17 -1
(27+15+29(27+15+29

7 0 7 0 20 11 18
40 30
27 27

7 0
7 0 7 107 94 10 18
7 0
2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
20 20 2
7 7 2

ハイMPP*2
ポーションホルダー

GMPP*20
GHPP*20
万能薬

異次元バック

19125092

47

ナイトウォーカー

プロテクション

ディフェンダー

アフェクション

オートガード

カバーリング

カバームーブ

マジックディフェンダー

サバイブ

テクニカルガード

ホーリーガード

クラン=ベル・スタイル

レリギアス

アンブレイカブルボディ

ホーリーフィールド

★

5

5

★

5

★

3

★

5

★

5

★

5

★

★

-

3

3

-

-

2

3

-

-

-

-

-

-

-

15

パッシヴ

DR直後

マイナー

DR直後

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

20m

-

20ｍ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

-

自身

自動

-

-

-

-

自動

-

-

自動

1/MP

シナ1

明度ペナを受けない暗闇時ダメ+1D

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

物防15アップ魔防15アップ

ダメ0に

物防10魔防5アップ

庇う

カバーリング20m

(適応済み)ディフェンダーを魔防にも

物防15魔防5アップ

盾CL物防アップ

物防5アップ魔防10アップ

戦闘終了時に半分まで回復

両防10アップ

両防CLアップ

精神分+9両防アップラウンド

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チヒロ ヒール

クイックヒール

レイズ

キュア

ウィッシュ

ホーリーアーマー

エンカレッジ

ホーリーグレイス

レストレイション

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

慈愛の御手

アプリケイション

小さな奇跡

信仰の盾

アーマーブースト

エフェクトエクステンド

小さな奇跡

ブラッドファイア

クリムゾンミスト

ホーリーアシスト

ホーリーウェポン

★

★

★

★

5

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

3

★

★

★

4

★

4

5

10

5

-

5

6

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

12

4

ﾒｼﾞｬｰ

イニシアチブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

プロテク

プロテク

DR直前

マイナー

効果参照

DR直後

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

メジャー

メジャー

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

視界

-

視界

視界

-

-

視界

視界

-

20m

20ｍ

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

場面選択

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

魔術

自動

魔術

魔術

自動

魔術

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

シナSL

シナ1回

シナ1

シナ1

シン1

シナ1回

シナsl回

シン1

シナ1

シナ1

2D＋CL*3回復

イニシアチブヒール

2D蘇生

バッステ全快

HPMPCL*3回復

選択した防御+27

イニシアチブ行動

↑両防+27に変更

シーン終了時HP30回復

範囲選択に

視界場面選択に

ダメ0に

MP回復CL*5

自身に適応できない、判定の振り直しなどが終わった後1つの出目を6に

ダメ0に

(適応済み)魔術の防御アップ効果に+9

ラウンド終了まで持続をシーン持続に変更

1つ出目を6に

被HPダメージ後のメインプロセスに相手はCL*3のダメージを受ける

戦闘不能から回復HP1行動済みに

（適用済み）ホーリーウェポンとホーリーアーマーを併用係数SL*2

武器攻撃ダメ+SL*3+8



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チヒロ ファーストエイド

バイタリティ

トレ精神

トレ敏捷

トレ感知

トレ筋力

レストタイム

マジカルハーブ

エンラージリミット

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

F1

F1

F1

3

セットアップ

ヒール

クリンナップ

シナ1

器用10で1蘇生

2D+CLHPMP回復

ダメ軽減魔術+1Dシーン

セットアップヒール

範囲選択ヒール

ポーション使用
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