
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リエータ・フルークト

ナイトメア

魔術師

11

430

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 45

競い合う友人がいた
敵対するものがいる（いた）
引きこもっていたことがある

7

10

13

4 3 14 2

11 3 21 3

2 4 16 2

5 3 18 3

10 13 36 + 2 6

9 8 30 5

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

1

11

5

1

1

7

6

1

ルーンマスター

治癒適正

不屈

鋭い目

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

MP軽減/ソーサラー

魔法拡大/数

IB34

2122

2123

2120

IB32

IB39

IB32

IB36

IB33

IB39

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

0

0

1 3 4 3

0

マナコート 1

4

6

6フェンサー

リッパーナイフ 1H投 5 0 3 -1 3 5

3 21 63 4 6 53

13 4 14 16 98

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

11

5

5

1

17

11

17

7

とんがり帽子

ピアス

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

インテリアニマルサック

マナリング

勇者の証：心

幸運の羽

青→白グラデのリボン(髪飾り)

知性の腕輪

魔物知識判定に＋１

天然石

見識判定・探索判定に＋１

魔香水入り

探索、マモチキ、危険感知、罠感知＋１

合成。魔法ダメージ＋１。魔法の発動体。

合成。貫通・突破がかわしやすくなる。

サリアちゃんが買ってくれた

15歳の時に、村一番の人気者だったエルフの青年に憧れに近いくらいの淡い恋心を抱くも、とても仲のよかった人間の女の子(青年と同じく
村一番の器量良しで親切な、とってもいい子)と結婚してしまい、その時に陰で言われた「友人ならいいけど、結婚するのにナイトメアはちょ
っとねぇ……」って言葉にショックを受けて、30年ほど引きこもる。
その為、エルフの男性に対し、恐怖心がある。なるべく関わらずにいたいレベルで。エルフこわい！
なお、敵対する者は『世間の目』引きこもりにも人権を！
育てのおじいちゃん・おばあちゃん(※母方の祖父母)を相次いで流行り病で亡くし、生きていく為に仕方なくお家を出た。
キャッチフレーズは【頑張る私(明日から)デビュー★】

引きこもりを少々嗜んでいた為か、若干(？)コミュ障気味で豆腐メンタルではあるものの、サリアちゃん家の合成師・シデラ(フロウライト)を
磨くのが日課の頑張り屋さん。頑張る方向がおかしい。
(スペルユーザーとして、魔晶石は大事にしたい→シデラはフロウライト→フロウライトは『歩く魔晶石』→シデラを大事にしよう！という発



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リエータ・フルークト

冒険者セット

スカウト用ツール

魔香草x4

魔香草※x21

救命草x3

魔晶石(２点)

魔晶石(20点)x2

水着

ハーフマント

ミニマムアーマー

強く魔化された樫の枝

虎目石の鋲(小)

尖晶石の角(小)

虎目石の金鋲(小)

ソフトレザー

クロスアーマー

★入湯料x5

★魔香草(消費)x7

斧売却(マヤちゃん)

ブーツ

メイジスタッフ

★黒海の海賊団(イベント)x2

巧みの指輪

知性の指輪

猫目石の金鋲

黒曜石の盾

琥珀の目

柘榴石の活力

強く魔化された粘土

住宅購入

★ロボコへのお給料x3

高純度アルコールx6

首輪

魔化された動物の骨（上級）

事業運営開始金（カフェ）

事業運営開始金（学問所）

知性の腕輪x2

事業追加投資（学問所）

△事業

▲事業

聖印
44579

専用装飾品(マナリング)

“凪の使者”

専用装飾品(ひらめき眼鏡)

小さな個人住宅

有能な金庫番

“森の平定者”

事業（カフェ）

事業（学問所）(喪失中)

事業拡張（カフェ＋学問所）

“ジェノサイドブレイカー”

“ヴァリトラウテの征伐者”

50

20

50

50

25

20

50

50

40

30

30

505 870
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