
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クレア・グロウス

人間

魔動機師

3

440

剣の加護/運命変転

女性 １７

体に刺青がある
家族に異種族がいる
近所に芸術家が住んでいる

8

4

9

9 2 19 3

10 18 3

10 14 2

12 16 2

12 21 3

11 1 21 3

シューター

マギテック

セージ

3

2

1

ターゲッティング

武器習熟A/ソード

1-280

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

30 30

0

0

0

3 6 6 5

ハードレザー 13

0

4

4

テンペスト
射程30m,装填数6

2H 10 6 11 5

冒険者セット＋α

保存食７日分

弾丸12セット（残り１３）x2

活性弾12発セット

２５０Ｇ相当の金貨１枚

毛皮140G
2729 0

3 18 54 0 4 25

4 0 5 6 27

魔動機術 2 5

マギスフィア（小）

ガンベルト

バレットスリンガー

通常弾12発収納

活性弾１２発収納

経歴:1体に刺青がある2家族に異種族がいる3近所に芸術家が住んでいる
孤児院育ち 手の甲に刺青が彫ってある 孤児院の仲間には同じ刺青がある 人間以外の孤児もいる 孤児院は芸術家が経営している
芸術家の道楽で孤児院は建てられた。孤児たちは成長すると冒険者になり、帰ってきては土産などをもってくるようになった
孤児たちにとって冒険者は憧れの存在となった 先に冒険者になった孤児仲間から指導をうけ、技能などを取得した。先駆者たちのように冒険
者として成功し、孤児院に凱旋する事が今の目標。
一人称は「アタシ」 ノリのいいように見えて常識を捨て切れない 人の面倒を出来るだけ看ようとする癖がある

動機:恐怖に打ち勝つため
血が苦手で剣を使うことを躊躇っている 冒険をしながら血への恐怖を克服しようとしている
１:初めての戦闘で仲間を失いかけた事がトラウマとなりつつある 二回目の戦闘では銃による無傷の完全勝利を達成 銃の扱いを極めようかと
考えている。２:ザルツ地方のソレイユたちの祭りを通して相棒であるハティへの想いに気づき、永遠の相棒宣言（告白）をした
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