
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タルタロス

エレメンタリスト

ニンジャ ニンジャ

ドゥアン

商人

30

女

80

天啓

運命

12
4
0

4

15
5
1

6

18
6
1

7

30
10
3

13

27
9
2

11

29
9
1

10

18
6
0

6

190

306

4

ウィザードスタック

ミスリルサークレット
ウイングローブ
ブラックリング

奥義書

-1 +3 -1

+5
+13 　 -1
+11 +3

6 0 7 0 10 18 9

5 3
6 0 6 29 13 18 8
5 3
2 2 2

11 11 2
6 6 2
11 11 2
13 13 2
13 13 2
13 +5 18 2

-50012

0

ウィング

マジシャンズマイト

ファイアロード

ウォーターマスター

エアリアルセイバー

アースブレイカー

コンセンイレイション

リゼントメント

ファイアボルト

ウォータースピア

エアリアルフラッシュ

アースバレット

シークレットアーツ

エンハンススペル

ダイアナザーデイ

★

5

5

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

2

1

-

-

6

6

6

6

5

4

ムーブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定の直後

マイナー

セットアップ

-

-

20m

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

メイジ、シナリオ一回

シナリオSL回

シナリオ一回

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火属性魔法攻撃ダメージ+SL×4

水属性魔法攻撃ダメージ+SL×4

風属性魔法攻撃ダメージ+SL×4

地属性魔法攻撃ダメージ+SL×4

魔術判定+1D

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃の効果を「対象・単体」に変更、ダメージ+CL×10

魔法攻撃で2D+10の火属性ダメージを与える。

魔法攻撃で2D+5の水属性ダメージ、一点でも与えれば「放心」を与える。

魔術判定+1D。魔法攻撃で2D+5の風属性ダメージ

魔法攻撃で2D+5の地属性ダメージ、一点でも与えれば「スリップ」を与える。

攻撃の命中判定直後。命中判定で振った3個以下のダイスを振り直す。

魔法攻撃ダメージ+SL×4

HPをCL×10点回復、バットステータスをすべて回復する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タルタロス スタントフライング

エンチャントウェポン・光

エンチャントウェポン・闇

ミッドナイトサン

インフェルノ

コキュートス

テンペスト

クエイク

シャドウスフィア

セレスチャルスター

マスターマジック

ダブルフェイス

イフリート・シマー

ディジニ・ブリーズ

マリッド・ストリーム

ダオ・グラスプ

フレイムクラック

フロストプリズム

ルインストー厶

マジックフォージ

マジックエッジ

マジックロック

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

2

2

3

3

1

3

10

10

12

12

12

12

12

12

18

18

18

3

5

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

ダメージロールの直前

パッシブ

メジャー

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

30m

30m

30m

至近

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

効果参照

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

シーン一回

飛行状態になる。また、飛行状態の合間、移動力に+SL×5する。マイナーで解除を宣言するか、シーンまで持続する。

武器攻撃の命中判定+1D、武器攻撃を光属性の魔法攻撃に変更する。

相手のリアクションの判定-1D、武器攻撃を闇属性の魔法攻撃に変更する。

光と闇のどちらかの魔法攻撃ダメージ+SL×5

魔法攻撃で2D+30の火属性ダメージを与える。

魔法攻撃で2D+20の水属性ダメージ、一点でも与えれば「放心」を与える。

魔術判定+1D、魔法攻撃で2D+20の風属性ダメージ

魔法攻撃で2D+20の地属性ダメージ、一点でも与えれば「スリップ」を与える。

魔法攻撃で2D+20の闇属性ダメージ、一点でも与えれば「威圧」を与える。

魔法攻撃で2D+20の光属性ダメージ、一点でも与えれば「ノックバック(2)」を与える。

魔法攻撃ダメージ+SL×5

光か闇属性の魔法ダメージを一点でも与えれば、魔法防御力-10させる。

火属性ダメージを一点でも与えれば、対象の命中判定を-1Dにする。ラウンド終了まで続く。

風属性ダメージを一点でも与えれば、一点でも与えれば対象の物理防御力を-10にする。

水属性ダメージを一点でも与えれば、対象の回避判定に-1Dする。

地属性ダメージで一点でも与えれば、対象の移動力-5mする。

魔法攻撃で(SL+1)D+50の地/火属性ダメージ、一点でも与えれば「スリップ」を与える。

魔法攻撃で(SL+1)D+50の水/火属性ダメージ、一点でも与えれば「放心」を与える。

魔法攻撃で(SL+1)D+50の風/闇属性ダメージ、一点でも与えれば「威圧」を与える。

魔法攻撃ダメージロールの直前に使用。ダメージ+(SL×2)D

マジックフォージに(SL×3)D

トラップ解除を魔術判定で代用する。またオブジェクト「宝箱」や「扉」にトラップ「鍵A」を設置する。GMはそれを拒否できる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タルタロス アーマーダウン

カウンタースペル

スペルブレイク

スナッチ

チャージマジック

マジックエクスペリエンス

ブーストエンチャント

滅びのさだめ

瞬間詠唱

精霊の怒り

精霊の友

精霊王招来

精霊の共鳴

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

3

1

1

1

12

12

2

、

15

メジャー

効果参照

カウンタースペル

メジャー

クリンナップ

パッシブ

エンチャントウェポン

ムーヴ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ダメージロールの直前

20m

視界

20m

30m

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ一回

シナリオ一回

シーン一回

シナリオ一回

ラウンド一回

対象の物理防御力に-SL×10する。効果は対象がメジャーで解除宣言するかシーン終了まで持続する。

対象が「分類・魔術」のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルを発動、持続を無効にする。

カウンタースペルと同時使用。効果に「対象に(SL×5)のHPロスを与える」を追加。

対象を隠密にする。対象が敵とエンゲイジしていても隠密状態にすることができる。対象は拒否できる。

すでに使用したリゼントメントの使用回数を１増やす。

魔術判定の達成値+SL+1

《エンチャントウェポン～》と同時に使用する。その《エンチャントウェポン～》の効果に「対象のダメージに+1Dする」を追加する。複数使用した場合、効果は重複する。

あなたの行う魔法攻撃の対象が行うリアクション判定は、6が出てもクリティカルにならない。

行動値に+SL×10。シーン終了まで持続。

無属性以外の魔法攻撃に有効。魔法攻撃の命中判定でクリティカルした時、ダメージロールで対象の物理防御力と魔法防御力を0とみなす。

無属性以外の魔法攻撃に有効。魔法攻撃ダメージに+SL×7

魔法攻撃ダメージ+最大HPする。また、「対象・単体」に変更する。

無属性以外の魔法攻撃に有効。ダメージ+知力。
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