
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

燈台　卯月（とうだい うづき）

モルフェウス
ソラリス
オルクス

UGNチルドレンB

中1

命令

姉妹

破壊

小さな名誉

中学生

女

31

好敵手

1
2
1
4

0
1
0
0

0
0
0
0

1
3
1
4

23
7
7
12
24

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

奇跡の血《ミラクルブリーディング》
お姉さま
唯鈴さん
イケ魔女

憧憬
慈愛

劣等感
不安

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

8

ワーディング

リザレクト

アクセル

仮初の器

導きの華

要の陣形

砂の鎧

狂戦士

砂の加護

テクスチャーチェンジ

快楽の香気

★

0

4

2

3

2

4

2

1

★

★

-

1d10

1

2

4

3

2

5

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

3体

単体

単体

自動

自動

RC

RC交渉

ｼﾝﾄﾞ

RC

RC

-

↓100

‐

‐

‐

80

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値＋[LV*2]

次のメジャーダイス+[LV+1]個

達成値+[LV*2]

対象3体に変更

装甲＋[LV*2]

C-1（下限6）、ﾀﾞｲｽ+[LV*2]

ダイス＋[LV+1]個

モチーフ：鶴の恩返し
色：白（卯の花色）
衣装：和服系

才能を見込まれ家族と離れて師匠のもとで日本舞踊の修行をしており、最近一段落ついて戻ってきた。
そのため、少し姉妹に対して距離があるような気がしている。でも大好き…。

性格は基本的には真面目だが人のいたずらに乗っかっていくようなおちゃめな一面もある。学業成績は非常に良いが音痴のため音楽だけは成績が悪い。

常に和服かつ畏まった言葉で話すため、クラスの友達と少し距離がある気もしているがクラスメイトがいい子ばかりなのであまり気にしていない。

特技は日本舞踊、趣味は手芸。
最近太ってきていることを気にしている。

NPCとの関係（少し）
大城くん
彼の積極性は尊敬しつつも探偵なんて子供っぽいと思ってそれなりにつっかかっていきたい  できたらクラスメイトとかだと嬉しいけどどちらでもよいです 
（鶴の恩返しは「見てはいけません」系のお話なので暴く側の探偵にツンツンでいきたいというメタ思考です）

フランシスさん
中学生のときフラフラしてる大人が格好よく見えることってあるよねという気持ち  格好よくて話すとドキドキします
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