
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

繧ｸ繧ｧ繝ｼ繝ｳ繝ｻ繧ｯ繝ｪ繝ｼ繝斐�繝代せ繧ｿ

エグザイル
ソラリス

モルフェウス

レネゲイドビーイングC

遘伜ｯ�

生誕

レネゲイドファミリー

吸血

親友

UGNエージェント

逕ｷ螂ｳ

42

慕情

2
1
1
4

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
2
4

36
3
4
9
18

1 1
1 7

UGN 1 1

クリスタルシールド 白兵 2r-1 12

戦闘用きぐるみ 12 -1 -1

12 -1

兄弟姉妹
親友

都筑京香
櫛名田姫乃
雪野火垂
比奈茉莉

信頼
好奇心
好奇心
同情
庇護

親近感

偏愛
嫌悪

敵愾心
無関心
憐憫
侮蔑

ウェポンケース
カジュアル
携帯電話

コネ：UGN幹部

8 6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

崩れずの群れ

命のカーテン

異形の刻印

ウルトラボンバー

ヨモツヘグリ

マシンモーフィング

擬態の仮面

物質変化

快楽の香気

★

0

1

1

1

1

2

2

1

4

1

1

1

-

1d10

常時5

2

2

4

常時3

4

6

3

-

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

単体

自身

自身

自身

シーン

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

意志

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+Lv個

シーン中【精神】判定達成値+Lv*2

カバーリング。行動消費なし

崩れずの群れ10m　シナリオLv回

HP+「Lv*5」

攻撃力+Lv*5射撃　リアク不可　使用後HP0　シーン1回

戦闘不能をHP1まで回復。侵食+2d6、オーヴァード化の可能性あり

購入判定、Lv*2ボーナス　組み合わせ不可

わたしはだぁれ？

私は貝になりたい

えっちな匂いで人を集めたり気絶させる

隕九∴縺ｪ縺�ｽ輔°縺ｨ縺�≧讎ょｿｵ縲√↓蟇�函縺励◆繝ｬ繝阪ご繧､繝峨ン繝ｼ繧､繝ｳ繧ｰ縲ゅ◎繧後�萓九∴縺ｰ螟ｩ迢励�莉墓･ｭ縺�縺｣縺溘ｊ縲∝､ｩ菴ｿ縺ｮ蜿悶ｊ蛻�
□縺｣縺溘ｊ縲√�縺ｨ螟應ｸｭ縺ｫ陲悶ｒ蠑輔°繧後◆縺ｨ縺�≧邨碁ｨ薙�蜈ｷ迴ｾ蛹悶��
譛ｬ譚･縺ｮ蟋ｿ縺ｯ隱崎ｭ倥�髮｣縺励＞繝翫ル繧ｫ縺ｧ縺ゅｋ縺後�√お繧ｰ繧ｶ繧､繝ｫ縺ｨ繝｢繝ｫ繝輔ぉ繧ｦ繧ｹ縺ｮ繧ｷ繝ｳ繝峨Ο繝ｼ繝�繧剃ｽｿ縺｣縺ｦ莠ｺ髢謎ｽ薙ｒ蠖｢謌舌
＠縺ｦ縺�ｋ縲ゅ◎縺ｮ轤ｺ諤ｧ蛻･縺ｯ辟｡縺丞ｧｿ蠖｢繧ゅ％繧阪％繧榊､峨ｏ繧九�ゆｸ�蠢應ｺｺ髢薙→縺励※蜍輔￥譎ゅ�蟆大･ｳ�溘�蟋ｿ繧貞叙繧九％縺ｨ縺悟､壹＞縲�
蛻ｹ驍｣荳ｻ鄒ｩ縺ｧ蝟�が繧ょｸ瑚埋縲ゑｼｵ�ｧ�ｮ縺ｫ縲碁ｦ冶ｼｪ縲阪ｒ逹�縺代ｉ繧後※縺�ｋ轤ｺ縲∝渚謚励�縺ｧ縺阪↑縺��ゅ◎繧後�縺昴ｌ縺ｨ縺励※蜍晄焔豌励∪縺ｾ
縲�

見えない何かという概念、に寄生したレネゲイドビーイング。それは例えば天狗の仕業だったり、天使の取り分だったり、ふと夜中に袖を引かれたという経験の
具現化。
本来の姿は認識の難しいナニカであるが、エグザイルとモルフェウスのシンドロームを使って人間体を形成している。その為性別は無く姿形もころころ変わる。
一応人間として動く時は少女？の姿を取ることが多い。
刹那主義で善悪も希薄。同じレジェンドのRBである友人がUGNに協力し、自身もＵＧＮに「首輪」を着けられている為、反抗はできない。それはそれとして勝手
気まま。
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