
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨトリ・シンフィー

プリースト

フォーキャスター

アコライト

モンク

ヒューリン

孤児

12

男

放浪

無目的

12
4
0

4

16
5
1

6

9
3
1

4

14
4
2

6

20
6
1

7

23
7
2
2
11

9
3
1

4

96

118

6

パタ

フェザーアーマー
ファインポイントアーマー

兵法書

至近 1 10 0 0 0 0 0

9 1
-1 5

6 0 4 0 11 11 9
3 3

7 10
3 17 14 12 9

2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

ポーションホルダー
ハイMPポーション×4
ハイHPポーション

万能薬
万能薬

秘策の手紙

5012

3

オールラウンド

アンパッサン

アウトポスト

クイックヒール

ヒール

ペネトレイトブロウ

ホーリーウェポン

マニフィカート

アフェクション

ストラテジウム

シーリィ

★

★

1

1

○

1

○

1

1

1

1

○

1

1

1

-

3

1

5

4

4

6

-

4

6

パッシヴ

セット

10

イニシア

メジャー

メジャー

メジャー

6

効果参照

効果参照

効果参照

-

20m

-

-

20m

至近

20m

-

20m

-

20m

自身

単体※

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

-

魔術

自動

自動

魔術

命中

魔術

自動

自動

自動

自動

1/Sc

1/S

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

戦闘移動または離脱を行わせる

アンパッサンに「攻撃ダメージ+1D」を追加。１ラウンド持続

ヒールを使用する

HP回復3d+ＣＬ×3(3d+36)

貫通攻撃

ダメージ+15、命中+1D

6に「命中+1D」を追加

ダメージを0にする

『魔術判定+対象単体』のフォーキャスターのスキルを『対象：範囲選択』に変更

対象が攻撃の命中判定でクリティカルを出したときに使用。攻撃のダメージに+sl×10

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨトリ・シンフィー エックスレイ

フォースドムーブ

プロテクション

チェックメイト

パリペイティア

トランスポジション

マインアデプト

グラウンドマスター

ホーリーガード

ハイプロテクション

プリペアード

マシンリム

バルムンクノウリッジ

サーチリスク

ストリートワイズ

シックスセンス

ファインドトラップ

ブラフ

マシンアーマー

1

1

2

5

5

1

○

1

○

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

7

3

2

F1

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

判定直前

DR直後

DR直前

判定直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

単体

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動成功

自動

自動

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/Sc

1/MP

2/Sc

sl回/Sc

能動による奇襲時、任意の相手にスリップ状態を付与。受動の場合、その奇襲を無効化する

対象のﾘｱｸｼｮﾝ判定-2D

ダメージ軽減-5D+11

ダメージ+6D

対象の判定を振り直しさせる

戦闘移動。離脱を行わせる。封鎖時は無効

精神+2

フォーキャスターのスキルコスト-2

物理防御+sl、魔法防御+sl×2

プロテクションの効果5+(sl×3)

パリペイティアの回数を2にする

基本[筋力、器用、敏捷]に+1

バルムンクに関する知力判定+1D

危険感知判定+1D

情報収集を幸運で代行、さらに+1D

奇襲時によるﾘｱｸｼｮﾝ判定ペナを無効

トラップ探知+1D

はったりなどの精神判定+1D　

物理防御+2、魔法防御+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨトリ・シンフィー マジックノウリッジ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

モンスターロア

1

1

1

1

-

Fa1

Fa1

-

パッシブ

セット

戦闘前

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

魔術に関する知識の知力判定+1D

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝの効果を「範囲：選択」へ変更

戦闘前にﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝを使用する

エネミー識別+1D
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