
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェルナンデス・カルメン(フェル)

ラルヴァ

射手

15

7200

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 18

大病を患ったことがある
年の離れた友人がいる
人族に弱みを握られている

13

6

12

2 31 46 + 2 8

11 38 62 + 2 10

13 25 44 + 1 7

4 10 20 3

6 14 32 5

5 5 22 3

シューター

プリースト/フェトル

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

2

10

13

6

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

精密射撃

狙撃

武器習熟A/ボウ

射手の体術

武器習熟S/ボウ

武器の達人

鷹の目

キャパシティ2120

2123

2120

3143

IB30

IB37

IB31

IB29

IB31

IB31

IB30

IB29 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

0

15 23 25 22

アラミドコート 5 1

26

2

2シューター

コンポジットボウ

バスターライフル

エイトマンボウ

射程40m

射程50m，装填数3

射程60m，イグニダイト加工済み

2H

2H

2H

23

20 -1

30 +1

23

22

24

10 25 43

10 19

10 26 70

3 69 207 26 2 65

0/× 23 18 18 73

神聖魔法

魔動機術

2

10

7

15

エンジェルリング(済)+聖印

スポッタードール

マギスフィア(小)

ディスプレイサー・ガジェット+能力増強の指輪：筋力

えびら

アルケミーキット

えびら

韋駄天ブーツ

能力増強の腕輪：敏捷

能力増強の腕輪：器用

使用して何の魔力もなくなったエンジェルリング+聖印

狙撃時命中+4

魔導器術行使に使用

筋力+1，壊すと+13

矢を24本収納

マテリアルカード封入

矢を24本収納

装備すると移動力+5

敏捷度+2，壊すと+14

器用+2，壊すと+14

暗殺を生業とする傭兵。
ラルヴァでありながら蛮族領を拠点として活動している。その真意は不明。
基本的に仕事は選ばないが，なにやら彼女なりの信念を持って行動しているようである。
戦闘では持ち前の高い射撃能力を生かした遠距離戦を行う。

実は人族のスパイであり、蛮族のはびこるエイギア地方に人族が侵攻する時のための斥候役であり捨て駒。
幼いころ親に捨てられて死に瀕していたところを心優しい人族の男性に拾われ救われる。
そのまま10歳までは人族の領土で何事もなく暮らしていたが，その後その男性を人質にとられ，
従わなければ自身が蛮族であることをばらすと脅され，政府直属の暗殺者集団への参加を余儀なくされる。
そして約3年前にエイギア地方への偵察と状況の逐次報告の任を受けこの地へとやってきた。
今は力をつけるときだと我慢し，来たるべき反撃のときを静かに待ち続けている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フェルナンデス・カルメン(フェル)

スカウト用ツール

矢筒

バレットスリンガー

矢(12本)x2

矢(7本)

徹甲矢(12本)

徹甲矢(4本)

銀の矢x10

吹き飛ばしの矢

魔力の矢x9

閃牙の矢x15

竜牙の矢x2

弾丸（12発）

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

フルムーンポーション

魔晶石(3点)x12

マテリアルカード：金(B級)x7

マテリアルカード：赤(A級)x5

マテリアルカード：金(A級)x6

マテリアルカード：赤(S級)x4

マテリアルカード：金(S級)x5

マテリアルカード：赤(SS級)x2

マテリアルカード：金(SS級)

能力増強の腕輪：知力

ウェポンホルダー改

サバイバルコート

2244

称号

称号

称号：巨大な影を屠りし者

専用化：コンポジットボウ

専用化：エイトマンボウ

称号：街を護りし者

ダークドワーフの鍛冶師

20

10

50

50

50

500

100

77 857
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