
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イヨ・ツレデンツ・コックボ

ホリック

レクイエム

タナトス

13

罪人

75

煉獄

15
α84:【髪切】

α89:【枯れた愛】

【馬鹿な意地】

【ESP暴走】

【死別】

伸ばしていた髪を切った記憶。どうして切ったのだろう？　ただの気まぐれか。それとも何かが起きたのか。ただ、覚えているのは軽くなった髪の感触、首筋が少し寒くなったこと。髪を切ったあの日、何があったのか

義理と惰性で続く愛。恋の炎が消え、愛のぬくもりも絶え。ただ周りの目を気にして続く、無残な愛の有様を知っている。それはあなたの両親の姿か、それともあなた自身が味わったあり方なのか。

【馬鹿な意地】を張ってしまった。些細な妬きもちだった。あのとき、視線を交わしたのは誰だっけ。

君はこの場所に覚えがある。君はこの施設で警備の勤務についていたはずだ。 ところが、何を思ったのか君の雇い主は君をこの施設で暮らす子供達と同じように接してきた。 今思えば、それもきっと何かの一環だったのだろう。その結果【ESP暴走】がこの施設で起きた。

イヨ、君はこの部屋に見覚えがある。 ちょうど【ESP暴走】の現場に君は居合わせた。その現場がまさしくここだった。君が愛した人はここで死んだ。目の前で【死別】てしまったのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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（癒し）自身の対話判定出目＋１してもよい

あなたはトランスゲージを１点ためる。

砲撃攻撃マニューバのコスト－１。 (アクションは最低１、その他は最 低０)

砲撃の攻撃判定において、出目+ ２。あなたが対象もしくはあなたが 行う対話判定は判定値２でも大失 敗となり、常に－１の修正を受け る。この効果は重複する

このスキルを習得した際、レベル３ 武装パーツを追加で１つ獲得す る。このパーツは強化値に縛られ ず、修復することも可能である

砲撃の攻撃判定の出目＋１。バト ルパートでのターン終了時、あなた は狂気点を追加で１つ得る。

同カウント内に他姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、出目とダメージを+１してもよい
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1

肉弾攻撃１

最大行動値１

自身に対して使用不可、移動１

射撃・砲撃攻撃出目＋１。１ターン に１回、射撃か砲撃攻撃マニュー バを１つ「ラピッド」で宣言してよい。

（おとこのこ）対話判定出目+１

このパーツの損傷時、宣言することで最大行動値+２してもよい。効果は戦闘終了まで持続し、効果中はパーツ修復不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃２+爆発+連撃２。

対象の姉妹一体と互いに対話判定 を行ってよい。

あなたは１ｄ１０を振る。防御［出目 ÷３］(切捨て)。最低０。

最大行動値+２。このパーツは損傷 させる際、基本パーツとして扱う。 このパーツは選択可能であれば最 優先で損傷する。

対象が使用する支援の効果量+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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