
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェロ

エクスプローラー

アルケミスト

シーフ

ウォーリア

ヒューリン

記憶の断片

10

男

17

記憶喪失

奪還

19
6
0

6

21
7
2

9

12
4
2

6

9
3
1

4

15
5
3

8

12
4
0

4

9
3
0

3

100

80

5

投影剣(ウェポンクリエイト)
モノブレイド

蝶の帽子
歪みの衣

トリックマント
高級研究道具

ラピス・フィロソフォルム2
歪みの衣、蝶の帽子、漆黒の星

至近 0 18 0 0 0 0 0
至近 -1 10 0 0 0 0 0

2 1
6
5

9 0 6 0 4 14 11
4 4 2

1 3 1
10 22
9 14 11 16 6 15 11
9 32
3 2 3

8 1 9 2
9 1 1 11 2
8 1 9 2
4 4 2
4 4 2

9 9 2

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

調理用具
長い棒

ポーションホルダ
毒消し*1

ハイMPポーション*4

ランチボックス

にく*3
やさい*2

小道具入れ
ﾁｮｰｸ

筆記用具
ロープ（冒険者セット）
ランタン（冒険者セット）
火打石（冒険者セット）

ハイMPポーション*3

4680338

28

オールラウンド

バタフライダンス

インタラプト

アームズマスタリー：短剣

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

ナイフパリ―

ビースティング

スラッシュブロウ

オートガード

パリ―

リカバリー

ウェポンクリエイト

★

★

★

★

1

★

★

3

1

3

2

★

★

1

5

-

4

3

4

3

4

3

7-2

パッシヴ

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直後

メジャー

DR直前

パッシブ

マイナー

クリンナップ

マイナー

-

視界

武器

武器

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

命中判定

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

短剣、鞭

短剣、双　防御中１回

シーン1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

回避判定に+1ｄする。

スキルの発動直後に宣言する。そのスキルの発動は無効となるが、コストは消費される。

短剣を使用した命中判定に+1ｄする。

対象に武器攻撃。対象が２体以上ならダメージに+SL*2する。

「右手」と「左手」の武器の命中修正、攻撃力、行動修正を合計し、「種別」のすべてを備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。

物理ダメージを軽減する。軽減値は装備している武器の攻撃力の合計値とする。

命中判定に+（SL+1）D

武器攻撃のDR直前に宣言。ダメージに+SL*2Dする。

物理防御に+SL*2、魔法防御に+SLする。

シーン中、回避判定に+1ｄ、メジャーアクションで行う判定（命中判定）に-1ｄする。

バッドステータスを一つ回復する。

自身の手中に剣を投影する魔術。攻撃力【器用】+SL*2

　記憶喪失で、学院の前に倒れていた。
自分も、魔法も、世界のことも、何一つ覚えていない。
学院長に拾われて、急遽、その学院に転入することに。

　ほとんどの記憶が失われているが、以下の言葉だけは忘れなかった。
「絶対に……許さない」
「夢をかなえるための努力は惜しむな」

　無視が当たり前の世界で、いじめられている子供を助けに入る程度にはお人よし。
「人を助けることは非常識」とされる世界で、誰かを助ける道を選んだ。

　セットアップ
　タウント：6+2+2ｄ感知判定で精神と対決。
　クイッククリエイト：ウェポンクリエイト発動。

　マイナー
　ウェポンクリエイト：攻撃力18の短剣を投影
　コピークリエイト：ウェポンクリエイトで作った武器にマジックアイテムの効果を付与する。
　　　　　　　　　　この時、作成した武器はコピー元の武器種になりコピー元は身近になければならない。
　※短剣ならアンビデクスタリティで二刀にし、ナイフパリ―で18+10点止める。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェロ

転送石：学園
結界紋

ファントムエッジ
クリスタルブレイド

くさび*5
小型ハンマー
裁縫セット

漆黒の星

アーマーフォージ

ラピス・フィロソフォルム

オルタナティブウェポン

クイッククリエイト

タウント

マジックカット

アフターイメージ

アイデンティファイ

トレーニング：筋力

トラッキング

アンチトラップ

ファーストエイド

ウェポンチェンジ

フェンサー1

フェンサー2

エンラージリミット

クローズオフ

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6-2

4-2

5-3

4

12

4

F1

F1

メジャー

パッシブ

マイナー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

武器攻撃

判定直前

パッシブ

パッシブ

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

錬金術

自動

自動

感知

自動成功

器用10

自動成功

錬金術

メインプロセス中

バタフライダンス取得

【物理防御】か【魔法防御】にシーン中+（SL）ｄ

錬金術、錬金銃の武器攻撃ダメージに+SL*2する。

武器攻撃のダメージを＜無＞魔法攻撃に

ウェポンクリエイトと同時に使用。

対象の【精神】と対決。此方の達成値に+SL*2。【逆上】を与える。

ナイフパリ―が魔法ダメージに対しても効果を発揮するようになる。

武器攻撃の命中攻撃に+1ｄ。回避判定に+1ｄする。

アイテム鑑定に+1ｄする。

筋力基本値に+3する。

残された痕跡をもとに追跡するための【感知】判定に+1ｄする。

トラップ感知、解除、危険感知の判定に+1する。

対象の戦闘不能を回復し、行動済みにする。

両手に装備しているアイテムを携帯品と入れ替えることができる。

武器攻撃と同時に使用。ダメージに+（その攻撃の対象数）ｄ

リアクション直前に使用。リアクションの判定に+2ｄ。

携帯品の重量制限を【筋力基本値】*2に変更

封鎖からの離脱に対するリアクション判定に+1ｄする。
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