
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九条　雅哉（くじょう　まさや）

ノイマン
モルフェウス

UGNエージェントC

26

命令

待ち望まれた子

飢餓

平凡への憧れ

資産家

男

34

ビジネス

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0 0

1
2
4
2

26
5
5
10
20

1
1 4

レネゲイドウィルス
経済

UGN
ビジネス
裏社会

1
1

1
1
1

ボルトアクションライフル
即時撤退

射撃
ＲＣ

2r
5r

8 マイナーアクションで使用時メインでの命中+5
ドッジ。コスト4。C値-2。守りの砂+リフレックス：モルフェウス

0 0

八十島蛍十
生還者

神城早月

連帯感

誠意

食傷

憐憫

イヤーカフス型スマートフォン
スマートカジュアル
アクセサリ：腕時計

使用人
コネ：UGN幹部

コネ：コーポレート
コネ：警察官
コネ：研究者
コネ：情報屋

コネ：マスメディア
コネ：手配師

コネ：要人への貸し

12 51

ワーディング

リザレクト

天性のひらめき

戦術

砂の加護

支援射撃

アドヴァイス

守りの砂

リフレックス：モルフェウス

ブラックマーケット

黄金錬成

究極鑑定

プロファイリング

無面目

★

0

3

4

3

5

1

1

2

3

3

★

★

1

-

1d10

4

6

3

2

4

2

2

―

―

オート

気絶時

メジャー

セット

オート

オート

メジャー

リアクション

リアクション

常時

常時

視界

-

―

視界

視界

武器

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

―

ｼｰﾝ(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

―

自動

自動

自動

交渉

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

非戦闘時あらゆる判定のC値-LV

ラウンド中、対象のメジャーダイス+LV個。自身は対象に出来ない。

対象の判定のダイス+（LV+1）。1ラウンド１回

対象の判定のダイス+LV。射撃武器装備時。1ラウンド1回。自身を対象に出来ない。

対象の次のメジャーのC値-1。ダイス+Lv個

ドッジを〈RC〉で行う

リアクションのC値-LV（下限7）

常備化ポイント+（LV×10）

常備化ポイント+（LV×10）

資産家の家に生まれ、いずれノイマンの力でUGNの軍資金の一部を稼ぐ為に作られた子供。のはずだったが……。
経済学の英才教育と簡単な戦闘訓練を受け、子供時代は頭のよく回る真面目な子供として親の期待に応えた。がいつからか普通の人の生活に憧れるようになりそ
こから偽りの性格を演じるようになった。
エージェントとしてはUGNへの資金・アイテムの調達を主に行っていて、お金持ちである点と戦力にならない点から侮蔑交じりでリッチーと呼ばれる。
ただ、個人で交渉・調査をする際は切れ者の素顔を垣間見せる。

成長
調達を4Lvに。情報：裏社会を新規取得。（決めていなかった知識：任意をレネゲイドウィルス・経済に変更）
戦術を4Lvに。アドヴァイスを新規取得。
イージーエフェクト：究極鑑定・プロファイリング取得
コネ大量購入。
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