
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メイズ

コート

バロック

バロック

14

破局

68

煉獄

12
ネクロマンサー

開発訓練

高見の見物

黒き愉悦

結合双生児

愛すべき箱庭

ESPを開発し、自分たちをアンデット化しようとしていたネクロマンサーの顔を覚えている。いつも優しかった研究主任の顔だ。あなたは騙されていたのだ。

チェス盤を使った開発訓練。見えないチェス盤で勝負させられ、負けたら罰。しかし、それ以上に黒白庭園の迷路で行われた訓練で、正解の道以外で受ける罰が恐ろしかった。
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友情

信頼

3

3

1

1

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

PL：とろろさん

PL：カリウムさん

PL：dさん
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狂鬼

異形存在

かわいい衣装
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こぶし
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くされじる
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白のクイーン

よぶんなあたま
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アクション
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ジャッジ
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0

なし

なし

なし

なし

0

2

2

1

4

なし

1

3

1

なし

3

3

1

なし

0～2

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

自身

自身

0～1

0〜1

自身

自身

自身

0

自身

支援1か妨害1

白兵・肉弾攻撃のダメージ＋1

肉弾攻撃の攻撃判定出目＋１してもよい

攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい（ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可）

帽子。変異した花と蔓が絡みついていて、これはこれでお洒落かもしれない……？

支援1か妨害1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ターン終了時と戦闘終了時、このパーツが損傷していたら修復してよい

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

肉弾攻撃1＋爆発＋転倒

移動妨害

最大行動値＋1

移動１

移動１

妨害１

チェスの駒

最大行動値＋2
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