
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アークリット

アリス

ステーシー

ゴシック

13

反転

17

花園

10
55:雪

77:幸福の時

「ゲーム」

「世界大会」

「その後」

真っ白な雪。真っ白な翼と似ているねってあの子と笑いあった。寒い日、深い深い雪の降る日。

みんなに愛されている時間は、とっても幸せな時間でした。ちやほや、ちやほや、かわいいかわいい。って。

あなたは生前、このゲームを遊んだことがある。現実では常に何かに縛られ続け、何をしていても退屈ばかりの日常を過ごしていた。しかしある時このゲームの世界に1歩足を踏み入れた時、あなたは今までとは全く違う新たなる自分自身に目覚め、そしてゲームの世界もまた、あるがままのあなた姿を受け入れてくれた。

あなたはこのゲームの世界で暮らす内、いつの間にかあるフレンドとよくつるむようになった。もともとあなたのプレイスタイルは特大火力の重武装を抱えて敵の本陣へと単独で特攻するというものだった。無論、敵陣に辿り着く前に射殺されるのが関の山だが、そうして大勢の敵に注目されるのがあなたにとっての快感であった。しかし、いつしかあるフレンドがしつこく付きまとうようになり、あなたが攻撃される前に集まってきた敵を勝手に倒してしまい、最悪自分が身代わりになってまであなたを敵の本陣へと護送した。そして、それがたまたま上手くいったのか気付けばあなたは不本意ながら優勝チームの一員となっていた。それはそれでたまにはこんな注目の浴び方も決して悪い気分ではない。

あなたが世界大会で優勝した数日後、またいつもの日常が戻ってきた。しかしある日を境に普段ならしつこく付きまとうはずのフレンドと突如連絡が取れなくなってしまう。それから数週間後、そのゲームが軍事企業と繋がっているという噂を耳にする。それはただの都市伝説、しかしフレンドの行方が気になったあなたは、そこに手掛かりがないかと思い、ゲーム企業を訪れた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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被虐の姫(お姫様)

マゾヒスト(庇う)

私だけの痛み(肉の盾)

平気よもっといたぶって(肉の宴)
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戦闘人形(カンフー)
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ふしぎな躰(スチールボーン)

お友達(うじむし)

可愛い姿(うろこ)

堕ちた翼(やぶれひまく)

ガラスのネックレス(たからもの)
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　大型拳銃
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自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹一体の次の「アクション」のコストを-1する。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

損傷した基本パーツ１つを修復する。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御１ + 「切断」　無効化。

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

防御2。

防御２。

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃1
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