
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

木枯 天峰(コガラシ アマネ)

ハヌマーン
ノイマン

UGNエージェントC

17歳

渇望

心の色:銀灰色

闘争

童話:北風と太陽

高校生

女性

33

衣装:厚手のコートとマフラー

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

6
1 1

UGN2 1

強引に吹き飛ばす
荒れ狂う暴風

ＲＣ
ＲＣ

5r+6
8r+6

10
11

装甲無視
装甲無視

0 0

賢者の石
冬の景色
大空 昴

傾倒
友情

不安
食傷

6

ワーディング

リザレクト

コンセ:ハヌマーン

振動球

真空波動球

マシラのごとく

カリキュレーション

リミットリリース

風の支配者

真相告白

★

0

3

10

1

2

1

1

1

1

-

1d10

2

3

4

5

3

6

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

自身

自身

範囲(選択)

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

攻:+LVの射撃　装甲無視

C値-1(下限6)　-3d　シーン1回

攻+［LV*10］　-5d　シナリオ1回

ダイス減少無効　シナリオLV回

C値-LV(下限5)　シナリオ1回

風を起こす

相手に正直に答えさせる

高校の陸上部に所属する活発快活男勝りな女の子。
得意種目は短距離走。まるで風のように走ると評判。

戦いの時は嵐のような突風を叩きつけて攻撃する。
策はないがその攻撃のために極めて効率的な動きをする。その無駄の無さはアスリート顔負け。

「『北風と太陽』ってさ、あの話もいい加減だよな。絶対正面突破が有効なときもあるって！　待つだけが全てじゃないだろ！？」
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