
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェリル・ハウンド

スカウト

セージ サモナー

ヴァーナ

前科者

17

女

21

記憶喪失

正義

11
3
0

3

28
9
2

11

31
10
0

10

6
2
1

3

28
9
2

11

6
2
0

2

9
3
3

6

135

152

5

精霊のナイフ
精霊のナイフ

ブラッディベレー
コンバットクローク
バトルバックラー

豪傑の証

オーバーパス
戦服/豪傑

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

2 3 3
-8 6

2 7 0 -1

11 0 10 0 2 21 8
8 1 5

1 6 5
16 15
16 15 10 21 2 22 12
16 21
4 2 3

11 11 2
11 11 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2 2
11 11 2

冒険者セット
小道具入れ

ポーションホルダー
異次元バック
ベルトポーチ

ウェポンケース
ハイHPポーション5つ

MPポーション3つ
ハイMPポーション9つ　7

毒消し
ダンシングナイフ

理力符：火
理力符：水
理力符：風
理力符：土
理力符：火

火酒２つ
耐毒符
飛翔符

6646034

33

オーバーパス

ワイドアタック

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ短剣

シャドウストーク

サモンアラクネ

シームルグ

ブラッドパクト

コンストリクション

インタラプト

エフィシエント

リバーサル

ピアシングストライク

ウェポンチェンジ

★

1

★

★

5

1

★

3

★

★

5

2

3

★

★

-

4

6

5

-

-

-

-

10

5

4

パッシヴ

メジャー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

任意

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

D直前

ムーブ

-

武器

20

20

20

自身

範囲(選択)

単体

自身

-

命中

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

6ｄ+ﾊﾟ12+ﾒﾝﾄ4　（MP9）

3ｄ+[CLx2]+ﾊﾟ12+ﾒﾝﾄ4　(MP8)

サモMP-SL/グレサモ

コスト-2

行動を失敗させる

魔術の効果＋[SLx2]

達成値-6,シーン一回

ダメージに＋3d6

右手と左手の武器を持ち替え

　エリンディル東方において罪人として故郷を追われたが、その理由を記憶していない。妹とともに西方へ逃亡し、クラン＝ベル、グランフェルデンと冒険者と
して働きながら流浪している。

　新たな舞台を求めて東方大陸へ。
　アオイ・カゲユキの治めるダイワの首都オオド、神殿出張所レオナルダ・エンブリウスを頼ってギルドハウス設立へ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェリル・ハウンド

ダーク
ダーク

トリックアタック

フィールドワーク

インターフィアレンス

アデンダム

バーサタイル

ランナップ

スーパートリック

コーデックス

サモンマスター

パワーダウン

女王への誓い

プレッシャー

ファインドトラップ

ビジランテ

インテンション

トレーニング：筋力

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

トレーニング：器用

1

5

2

★

★

★

★

★

1

2

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

10

8

-

3

14

-

-

10

6

4

宣言時

判定前

判定後

ｲﾆｼｱ

ｸﾘﾝﾅ

ｾｯﾄ

D直前

ｾｯﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸﾄ

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ

ﾏｲﾅｰ

ムーブ

武器

武器

自身

単体 命中

ｼｰﾝSL

シーン

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

-

ｼｰﾝ

-

ワイドアタ時、DR+5d

判定に+1d

命中勝利で行動失敗

メインプロセスを行う

シナリオ制限スキル回復

＋10ｄ

クラスのコスト-1,効果+4

サモナー効果+2

武器攻撃に失敗[CLx5]HPロス。

ハイサモナー→プレッシャー

ダメージ+3、威圧

トラップ探索判定に＋１ｄ

隠密判定の対抗に＋１ｄ

ＭＰ最大値＋ＣＬ

筋力基本値＋３

所持品重量x2

右手と左手の武器を持ち替え

器用基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェリル・ハウンド イクイップリミット

フックダウン

トレーニング：敏捷

1

1

1

3 ｸﾘﾝ ｼｰﾝ1

装備重量+5

ポーション使用。

敏捷基本値+3
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