
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェルグシオ・パウリナ

シーフ

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

犯罪組織

1

女

19

傷病

扶養

8
2
1

3

11
3
2

5

12
4
1

5

6
2
0

2

10
3
2

5

6
2
0

2

9
3
0

3

38

33

6

ショートボウ

レザージャケット

シーフズツール

アームズマスタリー：弓 他

20m -2 6 0 0 0 -3 0

4 -1

5 0 5 0 2 10 8
1 15 1 5

4 21
5 4 2 8 12

3 3 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

ファインアロー
冒険者セット

7108

2

オーバーパス

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

シュアショット

ブルズアイ

フェイント

ストリートワイズ

パッシブ

★

1

1

1

2

1

1

1

1

-

4

-

-

4

6

4

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

マイナー

マイナー

メジャー

-

-

武器

武器

武器

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

幸運

-

選択武器使用

弓使用

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

取得する際に武器の「種別」か らひとつ選択せよ。《スペシャライズ： 長剣》のように記述し、選択した武器 を使用した命中判定の達成値に＋ＳＬ、 ダメージに＋ＳＬする。ただし、他の《ス ペシャライズ：～～》を取得できなくな る。 　一種類の武器に特化して、習熟して いることを表わすスキル。

武器を使用した命中判定に＋1Ｄ する。ただし、複数の《アームズマス タリー：～～》を同時に適用すること はできない。 　あなたは弓を扱うことを得意としてい る。

ダメージ増加を行なう。射撃攻 撃の命中判定に＋1Ｄし、ダメージに＋ ＳＬする。この効果はメインプロセス 終了まで持続する。 　より正確に狙い、より正確な一撃を 放つスキル。

ダメージ増加を行なう。射撃攻 撃のダメージに＋【感知】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。 　相手の弱点を的確に狙い撃つスキル。

あなたが行なう武器攻撃の対象 が行なうリアクションの判定に－1Ｄす る。この効果はメインプロセス終了ま で持続する。 　フェイントをかけることによって、攻 撃を命中させやすくするスキル。

情報収集を【幸運】判定で行な う。その【幸運】判定に＋1Ｄする。 　裏社会と繋がりを持っており、そこ から情報を手に入れるスキル。

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、ト ラップが作動しなくなる。 　構造からの推測、あるいは経験や勘 などから、トラップを発見する能力に 長けていることを表わすスキル。

両親がマンハンターギルド「カタストロフ・クライム」所属で有り、ギルドの掟によって親と殺し合い、致命傷を負った時点で死んだと見なされ捨てられた。そ
のときの傷　腹部に受けた深い斬撃の痕が未だに消えない。
自身を拾ってくれた孤児院の子供達を養うために仕事をしている。
また、身分を偽るため偽名「アタランテ」を名乗っている
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