
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

flower

バナレット

ダンサー アコライト

エクスマキナ

30

女

23

大成功

孤独

45
15
1

16

18
6
0

6

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
0
3
7

38
12
2

14

40
13
4

17

335

237

26

誘惑の灯（？）
ステイシスシールド
マイナースキル分

バフ分
マーブルポイントアーマー
金剛真装エレメントマリス

パッシブ
CL関連パッシブ

(125) (125)
0 0 0 54 15 -1 0

(40) (40)
15 15

0 0 -2 10 7 0 -4
0 0 0 60 30 0 0
6 0 5 0 14 12 21

34 77 4
70 32 5

6 0
6 0 3 243 190 20 17

2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
14 14 2
6 6 2

ハイMPP*4
EXMPP*16
万能薬*7

ヘッドセッド
冒険者キッド
生命の護符

壊れた天使の人形
(運命の)懐中時計

海老のご当地ストラップ*2
花のついた黒いブローチ

マグカップ*2

リムブーストメタル
リムブーストリフレクス

伝心の人形
お金

2538690

37

チューニング

オートガード

カバーリング

ヒール

レイズ

ホーリーガード

カバームーブ

キュア

クイックヒール

サバイブ

テクニカルガード

アップリフト

ディフェンダ―

アラウンドカバー

インバルネラブル

★

5

★

★

★

5

3

★

★

5

★

5

5

4

★

-

-

2(1)

4(2)

10(5)

-

4(2)

5(2)

5(2)

-

-

3(1)

3(1)

4(2)

4(2)

パッシヴ

パッシブ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

カバーリング

ﾒｼﾞｬｰ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

カバーリング

DR直後

-

-

至近

20m

20ｍ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

魔術

魔術

-

自動

魔術

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

防御1

-

シーン3回

-

-

シナ4回

シナリオ1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

物防10+魔防5

庇う

3D＋CL×3回復

2Dで復活

魔防10＋物防5

庇うを20ｍに

オールバッステ回復

イニシアチブヒール

物防15魔防5

盾の物防＋cl

両防10アップ

両防15アップ

範囲カバーギルサポでSL1上昇

ダメ0に

・元素吸収
　セットアップ。自身を【無空状態】にする。
・自我自尊
　パッシブ。アラウンドカバーの制限に+3回。
・琥珀の吸収
　DR直後。自身と違うエンゲージのキャラクターが対象にされているとき、対象を自身に変更する。シナリオ3回。
・誘惑の灯
　メジャー。無空状態限定。受けるダメージ-【消費したフェイトの数×5】する。消費できるフェイトの数は自身の【幸運】の値までである。ｼｰﾝ継続。シナリオ
1回。
【無空状態】
自身の体力が最大値でないなら解除される。MP消費が1/2（切り捨て）になる。
特異：《青の精神帯》
過去に得ていた能力を一時的に発動する。
スキル、パワーのコストをフェイト1点に変更する。
状態変化：青の眷属を得る。青を含まない色の魔の空間にいる場合、すべてのコストに+1する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

flower ハイパーシールド

アンブレイカブルボディ

アンリミテッドマインド

ファイナルガード

ラーニング

スケイルスキン

レイズチャーム

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

ウィッチドクター

パーフェクトシールド

マジックディフェンス

フルディフェンス

金剛不壊

八重垣

ファストセット

チェンジスケイル

スピリットリンク

エンカレッジ

アプリケイション

ドラゴンフレッシュ

最後の砦

★

★

★

★

★

★

★

1

2

2

3

★

★

★

★

★

5

3

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5(2)

-

-

5(2)

-

-

6(3)

3(1)

-

6(3)

-

-

20(10)

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

セットアップ

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

判定の直前

ムーブ

マイナー

DR直後

イニシアチブ

マイナー

効果参照

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

シナリオ1回

シナ1

シナSL

シーンSL

シナ1

シン4

シン1

シナ1

シナ1

シン1

盾分魔防アップ

両防＋cl

インバル再装填

物防CL+2魔防2アップ

生命の呪符を全使用で1D蘇生行動済み

呪符購入

CL20の死返玉をSL個取得

ダメ軽減か回復に死返玉を使用し軽減係数40アップ

盾の物防9アップ

ディフェンダーフリーで

パワー以外で防御減少と0を無効化

攻撃の対象を単体*あなたに変更

ムーブでマイナー

毎ターン3(1)消費で両防SL*3アップ

チェンジスケイル中ダメ0にしてその分のMP消費

イニシアチブ行動

MPCL*5回復

自分の被回復CL*5アップ

ダメージに-150確定軽減



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

flower 予定

ファーストエイド

エンラージリミッド

トレーニング精神

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング感知

トレーニング幸運

トレーニング器用

インテンション

マシンアーマー

マシンリム

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイス:ダグデモア

マジカルハーブ

フックダウン

ベアアップ

アニマルエンパシー

・元素吸収

・自我自尊

・琥珀の吸収

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

1

1

1

★

1

1

-

フェイト1

3

ﾒｼﾞｬｰ

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

DR直後

至近 単体 器用 -

シン1

1で復活

物防2魔防1

筋力器用敏捷値に＋1

複数回やかばえない時でもかばえる

ポーション使用

自身を【無空状態】にする

アラウンドカバーの制限に+3回。

自身と違うエンゲージのキャラクターが対象にされているとき、対象を自身に変更する。シナリオ3回。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

flower ・誘惑の灯 1 メジャー シナ1
無空状態限定。受けるダメージ-【消費したフェイトの数×5】する。消費できるフェイトの数は自身の【幸運】の値までである。ｼｰﾝ継続。
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