
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダブル=ザ=トリニティ

クルセイダー

サモナー フォーキャスター

ヒューリン

死

27

♀?

放浪者

遺志

41
13
0

13

18
6
1

7

8
2
0

2

30
10
2

12

8
2
0

2

48
16
4
12
32

6
2
1

3

246

288

5

カドケウス、ナイフs3(スリップ、スタン、威圧)
神竜棍S1(精神)

人造魂の残滓、またはプシュケーの遺志
鍛錬の胴着S1(黒嵐機)
ゴールドゴージェット

豊穣の花冠

ポジショナルプレイ、ホーリーフィールド、マシンアーマー
リムブースト：メタル

-1
-2 17 -2

22
-3 7 -3 0

23 21

7 0 2 0 32 4 18
90 89
5 2

7 0
5 17 -1 147 144 0 18
5 17
2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バッグ

リムブースト：メタル
ミニポメロ

勇気のホイッスル*20

GHP*7

GMP*6
HP*10
MP*2

HMP*30
万能薬*10
強心丹*2

肉*2
野菜*3

対毒符*2

138109

97

ハーフブラッド

チューニング

エシテリカ:アコライト

アーマーブースト

アタックブースト

シールドブースト

アウトプレイ

迷いなき決断

信仰の泉

インペレイティブ

ホーリーフィールド

エフェクトエクステンド

★

★

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

3

-

10

20

12-2

15-2

-

パッシヴ

p

p

p

p

p

p

set

set

set

set

効参

- - -

自動

1/set

1/set

SL/sr

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

防御力上昇+SL*3

ダメージ増加+SL*3

ダメージ軽減+SL*3

プレイの最大SL10

インペレイティブとパワー使用

ダイス効果の魔術に+精神

set*2使用

物・魔防+精神

魔術の効果をシーン持続化

ダブル=ザ=トリニティ
外見年齢：20歳前後　外見：緑髪緑眼長身の女性。髪がかなり伸びっぱなし。関節をよく見ると球体関節だったりでエクスマキナ感あり。
フォーキャスターの女性型エクスマキナ。ただかなり口調が男っぽく、動作も少し荒々しい。義勇軍に所属する理由は、”あの娘の願いを叶えるため”。どんな状
況にも臆することなく、フラットな態度で立ち向かう。しかしその姿はどこか諦観の雰囲気をまとっている。

母:アーキ・マキナ・プシュケー　♀人間型個体　稼働日数???日　エクスマキナ　緑髪緑眼。
父:アニマ・フォン・メトディオス　♂公爵の生まれ　48歳没　ヒューリン　長身銀髪灰眼。やせ形。

エクスマキナの初期個体であった少女は人を守ることを義務づけられ、心に刷り込まれていた。故にその身がどうなろうといとわず、人々を機械的に守り続けて
いた。
公爵生まれの予言者であった少年は人を導くことを義務づけられ、しかしそれを全うすることに疑問を感じていた。故に自分が何をしたいのかすらもわからなか
った。

｢私の役割は人々を守ること。それ以外は不要です｣

二人の少年少女は、ある日出会う。少年は使命を信じ全うしようとする少女に、少女は自分の心に従い迷い続ける少年に、互いに惹かれ合い、旅をした。

｢私にはこれしかできませんから…でもあなたはもっと素晴らしいことができるのでしょう？
どうしてあなたはそうせずに、私なんかについてきてくれるのですか？｣

少年は、ただひたすらに人々を守る少女を放っておけなかった。人類の救済なんてどうでもよかったが、ただ目の前にいる少女が一人犠牲になっていくことだけ
は許せなかった。家から与えられた使命なんてものはどうでもよかった。目の前の少女を救うことが自分の役割なんだと感じた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダブル=ザ=トリニティ

伝心の人形
飛翔符*2

マジカルキー
祝福の花

グレイスフォース

スペシャルコマンド

ストラテジウム

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

ハイロウコール

ディバインコール

アタックハイロウ

チェックメイト

プロテクション

ワイドプロテクション

アフェクション

ヨルムンガンドフォース

クイックヒール

ヒール

スタンドバイ

2

1

1

1

10

10

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

10-2

6

6

5

5

4

6

10

4

3-2

4-2

5-2

4-2

F1

判定直前

set

効参

set

set

set

set

set

DR直前

DR直後

プロテクション

DR直後

in

In

mj

mj

20m

20m

視界

20m

20m

20m

20m

場面(選)

単体

単体

単体

魔術

魔術

魔術

自動

魔術

SL/se

1/set

1/r,SL/se

1/r

1/mp

1/sr

1/sr

1/se

3/sr

魔術判定のスキル効果+精神

フォーキャスターのset*2使用

プレイを範囲(選択)化

攻撃+SL*4

物・魔防+SL*4

ディバイコールとハイロウ使用

召喚具取得

攻撃+SL*3

ダメージ+(SL)D

ダメージ-(SL)D、魔術

プロテクションを範囲(選択)可

CL*3点HP回復

ヒール使用

3D+CL*3のHP回復

GMに質問



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダブル=ザ=トリニティ ソウルフード

ファイトソング

ベアアップ

トレーニング:精神

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

フェイス:セフィロス

ホーム:エストネル

マシンリム

マシンアーマー

アイテムマスタリー

エンラージリミット

インテンション

エグゼキューターⅠ

フックダウン

ファーストエイド

インサイト

ブラフ

オピニオン

イミューンウェイト

シニスター

オウルアイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

F1

3

F

mj

set

戦闘前

cl

mj

set

至近

20m

至近

自動

自動

1/sr

1/sr

1/se

1/se

/srを回復

/srを回復

スキルに対するリアクションの精神判定+1D

筋力、精神の基本値+1

筋力、精神、知力の基本値+1

筋力、器用、敏捷の基本値+1

物防2、魔防1

アイテムコスト-2

所持重量*2

MP+CL

シーン中精神+3

ポーション使用

器用難易度10で戦闘不能回復

嘘を見抜く精神判定+1D

嘘をつく精神判定+1D

交渉・説得の精神判定+1D

防具の移動修正を0に変更

消費したF*CL*2点HP回復

暗闇のペナルティを-2に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダブル=ザ=トリニティ キャンセルマジック

クリアバスケット

1

1

4 set 自身 魔術
難易度10成功で魔術スキル1つ解除

所持重量+知力基本値
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