
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティナ=(ローレンティア)=メルカード

アコライト

シャーマン アルケミスト

フィルボル

王侯貴族

7

女

19

親友

友情

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

17
5
2

7

9
3
0

3

18
6
2

8

9
3
0

3

70

84

5

ビギナーズロット
エレメンタルシールド【水】

メディテーションマスク
フェザーアーマー

ミスリルポイントアーマー
薬箱

種族スキル
フェイス：ダグデモア

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 0 0

2
9 1

-1 6 -1

5 0 3 0 8 6 8
3
2

4 5
5 0 2 20 8 12 7

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

5 5

◆バックパック類
バックパック

ヒーラーバッグ
ポーションホルダー

------------------------------------
◆その他アイテム

冒険者セット
------------------------------------
◆イベントアイテム

------------------------------------

◆ルネスエッグ
黒

------------------------------------
◆ポーション類

□ポーションホルダー
┣MPP
┣MPP
┣MPP
┣MPP
┗MPP
HMPP

423219

14

ニンブル

ヒール

クイックヒール

アフェクション

レイズ

フェイバード

ポーションピッチ

マグニフィケーション

シンセサイゼーション

ポイズンアップル

アロマフラッド

スペシャルポーション

スペシャルエッグ

★

★

★

★

★

★

○

★

★

★

○

5

★

★

1

-

4

5

10

2

3

6

5

30G

パッシヴ

MJ

ｲﾆｼｱ

DR後

MJ

SET

MJ

MJ

ﾑｰﾌﾞ

DR前

MJ

-

20m

20ｍ

20m

ｼｰﾝ

20m

至近

10m

ｼｰﾝ

自身

単体

場面(選)

単体

範囲(選)

単体

場面(選)

-

魔術

魔術

魔術

錬金術

錬金術

知力

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

自分✕

1/ｼﾅﾘｵ

作成時に行動値+3

3D+CL*3回復

ヒール使うよ

ばーりあー

蘇生　2D回復

シーン中、フェイスの効果を適用

ポーション投げるよ

ポーション撒くよ

ポーション2個使うよ

対象の与ダメージ+[SL*3]

対象にポーション類を使用

ポテンシャルポーション取得

ルネスエッグ系[SL*2]個獲得

グランフェルデンのとある子爵家の第六子として生まれる。
末子であり、女として生まれたこともあり、爵位の継承権は持っておらず、
それを幸いと自由気ままにわんぱく少女として生きてきた。
ただ明るい性格が幸いし、家族との仲は良好

ある日、従兄弟であるフォルカーの父親が何かしらの事件に巻き込まれて失踪し、
グランフェルデンを出ることになったことを知る。
（その際、巻き込まれる形で子爵位から男爵位に下がる）
それを知り、自分にとっては幼馴染でもあるフォルカーと一緒にグランフェルデンを出ることを決意する。
元より継承権を持たない身であったため反対されることはなく、
フォルカーをしっかりと支えることを条件に家を出ることを許される。

その後、フォルカーに半ば強引に付いていき、10年をクランベルで過ごす。
フォルカーの夢や目的は認識しており、それを助けることを決意している。

ただし、その過程で彼が道を踏み外そうものならば実力行使で引き戻すことは厭わない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティナ=(ローレンティア)=メルカード

HMPP
HMPP

HHPP
HHPP
HPP
HPP
HPP

□マジカルハーブLv2
┣HMPP
┗HMPP

□スペシャルポーション
┗ポテンシャルポーション

毒消し
万能薬
万能薬

パトロネージュ

タングル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

ファストチャネル

ヒストリー

マスターマインドI

マスターマインドII

マスターマインドIII

マジカルハーブ

モンスターロア

フェイス：ダグデモア

★

○

★

★

★

★

1

1

1

1

2

1

1

1F

1F

1F

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

20m

20m

20m

単体

単体

単体

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

シナリオ開始時[知力*100]G獲得

ﾘｱｸｼｮﾝ判定後、ﾀﾞｲｽ1つ打ち消し

武器攻撃判定後、ﾀﾞｲｽ1つ打ち消し

魔法攻撃判定後、ﾀﾞｲｽ1つ打ち消し

↑3つのどれか使用回数

歴史や人物などの判定+1D

所持金+[精神*100]

対象の信頼を得る　シナリオ継続

対象に質問をする　対象は正直に答える

MPP*5 or HMPP*2 取得

まもち+1D

行動値+2
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