
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿頼耶 奏(あらや かなで)

ウロボロス
ウロボロス

小学生

12

感染

双子

解放

大きな転機

男

33

保護者

2
2
4
0

0
1
0
0

0
0
0
1

2
3
4
1

28
10
10
15
30

1
2 1

噂話 1

こないで
60～
80～
100～

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+1
5r+1
6r+1
7r+1

3
3
3
3

3
3
3
4

コンセントレイト+餓えし影
コンセントレイト+餓えし影
コンセントレイト+餓えし影
コンセントレイト+餓えし影

0 0

傍らの影《シャドウバディ》
阿頼耶 冥(あらや めい)
ホワイトホール

慈愛
信頼

恐怖
不安

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

雲散霧消

混色の氾濫

世界を喰らうもの

無形の影

原初の赤：蝕む赤

傍らの影：黒の鉄槌

餓えし影

破壊の渦動

★

0

1

7

5

1

1

5

5

1

3

★

-

1d10

2

4

2

5

4

1+1

1+1

1

５

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

至近

-

視界

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

範囲(選択)

シーン(選択)

-

-

-

-

自身

自動

自動

-

自動

-

-

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

リミット

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-LV

HPダメージが適用される直前に使用。対象が受けるHPダメージを-[LV×5]点する。1ラウンドに1回まで。

組み合わせたエフェクトの対象を範囲(選択)に変更する。1シナリオにLV回まで。

《混色の氾濫》の効果を「組み合わせたエフェクトの射程を視界、対象をシーン(選択)に変更する」に書き換える。20点のHPを消費する。1シナリオに1回まで。

このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で行える。1ラウンドに1回まで。

射撃攻撃を行う。命中した場合対象に邪毒を与える。ランクLV。

「攻撃力：+［LV×2+2］」の射撃攻撃を行う。同エンゲージ不可。

「攻撃力：+［LV+2］」の射撃攻撃を行う。

オーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際。そのシーンの間、装甲無視。1シナリオにLV回まで。

「冥が生きててくれるなら、僕はそれだけで充分なんだよ」
赤ん坊の時に捨てられ孤児院ですごしてきた少年。
双子の弟である冥をただひとりの家族として大切に思っている。
自分達を捨てた両親の事は覚えていないが、親という存在に憧れを持っている。
最近ようやく二人揃って引き取ってくれるという里親が見つかり、人となりを観察して大丈夫そうだと判断してからは弟と両親となってくれる人達との仲を取り
持とうと奮闘している。
自分の事より弟を優先してしまうところがあり、そこを不満に思われているのを理解しつつも変えられないでいる。

傍らの影≪シャドウバディ≫：黒い羽根を持ち、薄青く光る卵型のアバターが現れる。

一人称：僕　二人称：きみ、あなた、～くん、～さん

ーーーーーーーーー
住んでいた町に起きた事件により覚醒。弟を守るために戦い続けジャーム化する。
何もかも壊して泣いて暴れたいという衝動と弟を傷つけたくないという理性との闘いの末、弟を人に保護させて自身は遠く遠くへと逃げて行った。
逃げた先でUGNに捕獲されサナトリウムへと収容される。
ジャーム化の事はUGNにより聞かされて知る。治療をして元の人間に戻れればまた弟に会いに行けると信じている為UGNには協力的。
ーーーーーーーーー
戦闘スタイル
射程視界のRC型。雲散霧消でダメージカットもしたり、邪毒を飛ばしたりもする。
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