
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不破　結綺　ふは　ゆうき

キュマイラ
ウロボロス

UGNエージェントA

20

憤怒

義理の両親

破壊

心の壁

UGNエージェント

女

55

腐れ縁

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

62
4
4
9
18

6 5
1 4 10

レネゲイド UGN
噂話

裏社会

1 1
1
1

バトルガーディアン
クリスタルシールド

白兵
　　

5r+5
-1

4(8)
12

7(11)
0

エフェクトを組み合わせた攻撃時、攻撃力+4、エフェクトの攻撃時を受けるときのガード値+4
他の武器を装備できない

0 0

奇妙な隣人
サイズレン
デポジット

有為
慈愛
慈愛

恐怖
恐怖
不安

思い出の一品
デモンズシード

メモリー:不破大志
かけがえのない一品
クリスタルシールド

ウェポンケース
バトルガーディアン

コネ:UGN幹部・情報屋・噂好きの友人

22

ワーディング

リザレクト

ハートレスメモリー

パワーアーム

巨人の生命

永劫進化

青:氷河の腕甲

オリジン:ミネラル

ハンティングスタイル

コンセ:ウロボロス

赤:カスタマイズ

黄:フェニックスの翼

軍神の守り

イージスの盾

雲散霧消

★

0

1

1

6

1

3

1

1

2

3

3

1

3

5

-

1d10

4

-

-

3

3+1

2

1

2

2+1

4

2

3

4

オート

気絶時

メジャー

常時

常時

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

クリンナップ

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近　

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

-

-

100

-

RB

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

死者のパーソナリティを呼び出す、死んでから一週間は8、1カ月以上は15、それ以上は30、1シーン1回

この武器を装備している間、他の装備できないやつも装備できる、基本値+3

最大HP+LV×5、侵食基本値+3(+2)、侵食率でレベルアップしない

原初の●で取得したエフェクトのレベル+1、使用回数は回復しない。1シナリオ1回。

シーン間、ガード値+[LV×3]

シーン間の装甲+[LV×2]

戦闘移動、離脱可、他エンゲージ無視、封鎖無視、1シーンLV回

C値-LV(下限7)

判定D+LV

HPを[LV×5]回復、非戦闘時はシーン1回、基本値+3

カバーリング、メインプロセス1回に1回

ガード値+[LV]D

HPダメージ-[LV×5]、1ラウンド1回、エフェクトじゃないとダメ

不破　結綺　ふは　ゆうき
ウルフカットの染めた赤い髪に茶色の瞳。ピアスバッチバチのぱっと見、怖そうな女性。
UGNチルドレン出身のUGNエージェント。

幼少期にレネゲイドの事件に巻き込まれ、両親を失う。
ワーディングが効かなかったことからチルドレンとしてUGNに引き取られるが、
施設にいたチルドレンの力を吸収し破壊するような現象が多く、しかもそれが体内に蓄積し物質化していることから、
すぐにチルドレン施設から引き離される。
その後、引退したUGNエージェント、不破 大志 ふは たいしに引き取られる。
自分の生い立ちや、他者と何かが違う自分の能力からふさぎこんでいたが、
大志のあっけらかんとした性格によって自分と自分の能力と向き合うようになる。
大志のもとで修練を重ねたあとUGNに加入。
大志の「弱きを護り、罪を知る」を道標に、日々人とオーヴァードが生きる世界のために戦っている。

性格は少し無愛想（社交的ではないがコミュニケーションはできる）だが、何かと面倒を見たがってしまう。基本的にはおせっかい焼き。
悪には強いが情に揺さぶられやすい。助けたいしできれば分かりあいたいタイプ。
POKまで
一度、倒すべきと認識するとキュマイラと奥底に眠るウロボロスが目の前のオーヴァードを食いつくせと沸き立っていく。
今はウロボロスの能力を認知しておらず、キュマイラ所以の捕食にまつわる能力だと思ってる。
完全獣化時は手を赤黒い熊のような手に変形させ、鋭い爪と握力で殴りつけて攻撃する。
蓄積させたレネゲイドを収束させ、大放出することで広範囲・高火力の攻撃を行うこともできる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不破　結綺　ふは　ゆうき 影の守り手

レネゲイドイーター

巨人の影

紫:八重垣

白:孤独の魔眼

黒:氷盾

虚:ハイブリーディング

イージーフェイカー：軽功

シャドウダイバー

旅する魔獣

5

3

1

3

3

3

1

★

★

★

2

4

3

3+1

4+2

2

6+2

-

-

-

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

メジャー

常時

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

-

80

100

120

-

-

-

ガード間、ガード値+[LV×3]、エフェクトじゃないとダメ

ガード間、ガード値に[LV+1]D、エフェクトじゃないとだめ

HPダメージ付与時、シーン間、エフェクトひとつのLV+2、使用回数は増加しない、1シーン1回

同じ技能で扱う武器のガード値をふたつ合計して計算する 基本値+4

範囲・範囲（選択）を対象:単体に変更、カバーリング対象にならない、1シナリオLV回、侵蝕基本値+3

ガード値+[LV×5]基本値+3

取得しているエフェクトひとつの使用回数1回回復、ただし侵蝕値と等しいHPを失う。1シナリオ1回。基本値+3

すさまじく身軽。ほかのシンドロームのイージーエフェクトを取り込み、行使する。侵食基本率+1

対象の影に自身の影で触れるとによって他者の感情を読み取る。

鳥や魚などの長距離移動に適した動物に変化することができる
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