
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

紲星あかり

エレメンタリスト

プリーチャー バーサーカー

サハギン

騎士

45

女性

15

出世

渇望

56
18
1

19

9
3
0

3

9
3
0

3

60
20
4

24

12
4
0

4

37
12
1

13

29
9
2
6
17

372

440

30

systemδ/Metatron[10]

クラダーリング神光Ⅺ
幸運の龍鱗FortuneⅩ

45

45 45 -2

3 0 3 0 13 7 24
1 1 12

3 45
3 0 3 46 59 19 22
3 45
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
24 24 2
24 24 2
24 24 4
13 13 2
3 3 2

グレートMPP
HMPP

プロフェッサーの証
Fortune[10]Ⅹ

神光[10]Ⅺ
超不死鳥の尾羽

871920112

11

ランドスケイル

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エリアルセイバー

ソウルヒート

フリンジマスタリー

バーサーク

オーバーパワー

コンセントレイション

マジックフォージ

エングレイブド

ミアズマバスター

チートマジック

マスターマジック

テンペスト

★

5

★

5

3

★

5

★

★

3

5

3

3

5

★

-

-

4

-

3

-

3

-

-

1

-

-

6

-

10

パッシヴ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

バーサーク

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

ムーブ

ムーブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

-

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

-

魔術

シーン1

シーン1回

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+１Ｄ　2ｄ+5ダメ

ＳＬ×４up

狂戦士化を受ける

狂戦士化時にコスト―1

ＳＬ×３ダメアップ

バーサークを魔法攻撃にも

魔術判定+１Ｄ

ダメSL×２D

フリプレイ時にＳＬ×3+1のＥＰを取得

ＥＰを3点消費ダメ30アップ

射程内のＳＬ+１のエンゲージに範囲選択攻撃

ダメＳＬ×5アップ

魔術判定+１Ｄ　2ｄ+20ダメ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

紲星あかり リゼントメント

カウンタースペル

チャージマジック

ミアズマバインド

コンパンセーション

エンチャントウェポン:闇

シャドウスフィア

ルインストーム

マジックハンド

スウィフトウェポン

ダークネスシュート

ダークネスキャスター

エレメントエキスパート:闇

マジックエッジ

ミッドナイトサン

デュアルエフェクト

ブレイカーブランド

ファイトソング

アプリケイション

繋がる世界

精霊の怒り

マジックマキシマイズ

★

★

★

★

3

★

★

5

★

★

★

5

★

3

5

3

★

★

★

★

★

5

-

-

-

-

-

8

10

16

-

2

6

-

-

-

-

8

-

-

-

3

-

5

効果参照

効果参照

クリンナップ

判定の直前

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

セットアップ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

マイナー

効果参照

パッシブ

効果参照

-

視界

-

-

-

20

20

20

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

30ｍ

-

20m

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

-

自動

魔術

-

-

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオＳＬ回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1

効果を単体にダメージに+ＣＬ×10

魔術宣言時それを無効化

リゼントメント再装填

ＥＰを3点消費リアクション不可にする

ＥＰ消費をＨＰ消費ＥＰ×10に変更

闇の魔法にしてそれのリアクションに-１D

闇２D10　ダメ与えると威圧

風闇のSL+１D+50、ダメ与えると威圧

魔術判定+1D

セットアップでエンチャントウェポン

3D闇

闇ダメSL×4上昇

闇属性+２D

マジックフォージをSL×３D

ダメSL×5

出目1つを6に

EP14に　魔術ダメ＋3D

シナリオn回のスキルの回数を1回増やす

MPCL×5回復

スキルやパワーを1部肩代わり

クリティカル時両防御0として算出

クリティカル時SL×2Dダメ追加



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

紲星あかり エンカレッジ

マーダースキル

ミラーアタック

サモン:フォセカ

精霊乱舞

ダブルキャスト

ソウルコンバート

精霊の友

神域の魔術

メタトロン

滅亡Ⅹ

女神の指輪

レストタイム

エンラージリミット

トレーニング知力

トレーニング精神

トレーニング幸運

トレーニング感知

トレーニング敏捷

トレーニング筋力

エンチャントウェポン:無

★

5

★

★

★

3

★

5

★

★

10

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

フェイト3

フェイト3

13

-

-

-

-

5

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

-

-

自動

魔術

シーン1回

シナリオSL回

シーン1

自身

他人カリキュレイト

クリティカル時SL＋1D追加

フェイト3つで1つ出目6に

フォセカに革命チェンジ

フェイト3で視界場面選択にダメCL×5アップ

2回ﾒｼﾞｬｰ

フェイト1を10Mpで肩代わり

ダメ（SL*7）35アップ

マジックフォージのダメに+知力基本値でダメ軽減や0に出来なくなる

魔法ダメ10ダメアップ行動値選択ステ/2アップ

半分までHPを減らし減らしたHP*(SL/2)

外すと威圧

SD+CLHPMP回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

紲星あかり ベアアップ

バイタリティ

レガシーサイン

スペシャリスト1

スペシャリスト2

スペシャリスト3

アニマルシンパシー

運命の輪

運命の輪2

神光

神光2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

6

単体*のスキル時

フリー

ラウンド1

シナリオ1

ラウンド1

シナ1

フェイト1点消費してダメ+1D

フェイト1点消費して命中判定+1Dダメ+1D

フェイト1点消費してシーン範囲選択に

単体*の*を消し去って幸運プラス6

使ったスキルの回数+1

1個6でクレティカル

6が無くてもクリティカル
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