
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クレート・オルミ

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

エルダナーン

冒険者

10

男

24

渡来

探索

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

27
9
3

12

19
6
1

7

18
6
3

9

9
3
1

4

64

121

5

フォースワンド

フレンドベレー
黒のローブ

真理の書

至近 -1 11 0 0 0 0 0

3
4

3 0 3 0 9 10 7
2

2 11
3 0 3 7 9 12 7

2 2 2

7 7 2
3 3 3
7 7 3
12 2 1 15 3
12 2 1 15 2
12 2 1 15 3

3 3

MPポーション×7
異次元バッグ

ジュエルマルドゥーク(魔法)
使い魔

お魚料理
ハイMPポーション×7

魔道酒

1245018

18

マジックセンス

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

コンセントレイション

ファイアボルト

ブーストマジック

コンコーダンス

マジックブラスト

マジックオペレーション

ビーストペイン

ファミリア

ガーディアン

リゼントメント

フォースブリンガー

マジックゲイザー

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

-

-

-

6

5

-

3

5

4

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシヴ

ムーブ

マイナー

メジャー

アイテム

ダメージロール

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

-

5

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

5

1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別を行なう。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

魔術判定に＋1Ｄする。

[2Ｄ＋10］（〈火〉属性の魔法ダメージ）

ダメージ増加を行なう。魔法攻撃のダメージに＋【感知】する

[対象:場面(選択)][射程:視界]のすべての対象にエネミー識別を行える

対象をSL×2体に変更

使用する魔法の属性変更

[2D+10] 無属性魔法。対象が[分類:動物、魔獣、霊獣]の場合魔法防御力無視

使い魔をSL個取得。自分のみ携帯可能。達成値にボーナスを受ける

使い魔携帯時のみ使用、シーン一回。ダメージを-[CL×5]する。携帯している使い魔が一つ使用不可になる。

シナリオ1回。魔法攻撃を対象[単体]に変更、ダメージに+[CL×10]する。

無属性魔法のダメージにSL×4する。

CL5以上取得。魔法ダメージ+1Dする

エルダナーンの男性。

魔法攻撃:3d+15の命中、ビーストペインで10d+50　マジックフォージ使用で+6d　マジックサークル使用で+2d　リゼントメント使用で+100

基本笑顔で丁寧口調。けどちょっと？毒舌。
ボケる時もあるし、突っ込むこともある。状況に合わせて動くタイプ。
最近釣りに興味出てきた。

魔術には長けているタイプで、一発火力で仕留めることを考えており、「やはり火力ですな」が口癖。

西方の和洋の国から来たエルダナーン。
一応学者。
彼はその国で一生を終えるつもりでいたが、とある一冊の本に出会い、世界の全てを果てまで探索し見てみたいと思い国を出る。
親が冒険者だったということもあり、承諾とかはすぐに貰え彼は一人旅に出る。
とりあえずまずは探索ということで色んなところを出歩いてみようと思い、彼は仲間たちの居る村へ向かうことになる。

一冊の本
「この世界にはかつて『無時代』というものが存在していた』というものである。
無時代とは、『かつてこの大陸には人間』という存在が全く存在しない時代があった、という文献である。

ジュエルマルドゥークを所持
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クレート・オルミ マジックフォージ

マジックサークル

エコノミーマジック

フォージチャージ

アンプリフィケイション

リムーブトラップ

マジックノウリッジ

サーチリスク

モンスターロア

インテンション

フェイス:ダグデモア

フィッシング

トレーニング:知力

トレーニング:感知

3

2

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメージロールの直前

マイナー

セットアッププロセス

クリンナッププロセス

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

3

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シーン1回。魔法攻撃のダメージ増加をSL×2Dする。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。サモナーのスキル効果に+SLDする

魔術スキルのコスト-2

マジックフォージの回数を1増やす

魔法攻撃ダメージにSL×5増やす

トラップ 解 除 の 判 定に＋1Ｄする。

魔術に関する事情に知力+1D

危険感知判定に+1D

モンスター識別判定に+1D

最大MPに+CLする

行動値+2

シナリオ1回。MPを2D+CL×2点回復。GM判断で使用できない場合あり

知力基本能力値+3

感知基本能力値+3
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