
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シロエ

バナレット

エクセレント ガーデナー

神/人間

神族

28

男

200

脱出

43
14
2

16

41
13
2

15

13
4
1

5

9
3
0

3

12
4
0

4

39
13
2
3
18

9
3
1

4

312

217

16

ガラントスピア
すごい盾

なんかの兜
ボロい鎧Ｓ1

ブラックポイントアーマーS3
餌パック

-2 24 -2
41 43 -1
29
32 2

-1 14 3

15 0 5 0 18 9 21
2 1 35

1 1 2 3 2 2 84
14 25
16 1 6 121 69 8 140
14 25
4 2 3

4 4 2
15 15 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ベルト異次元バックパ
冒険者セット

呪壁符
上位呪壁符

爆撃符
上位爆撃符

万能薬
グレートHPP
グレートMPP

女王花の果実
マシンリムメタルブースター

神馬の鞍
エポナブス
戦士の環
黄金剣章

従者の手綱

1204535128

68

エルダ

バッシュ

カバーリング

アムマ

クラッシュガーデン

リビングガーデン

アーキテクチャ

ガーデン：草原

アルケミカルサークル

キープガーデン

シャングリ・ラ

ボルテクスアタック

ソウルコンバート

ホーミングヒット

ミラーアタック

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

1

-

6

7

9

5

-

9

19F2

-

10*n

-

F3

メイキング

メジャー

DR前

パッシブ

メジャー

効果参照

セット

セット

パッシブ

ガーデン

ガーデン

効果参照

効果参照

判定前

効果参照

-

武器

至近

-

視界

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

場面

-

-

範囲

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

錬金術

-

-

錬金術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

MP1

-

-

-

-

シナ1

シナ1

シナ1

-

Fが4になる。全てのコスト-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

かばう

武器命中+1d

対象に5D+CLダメ

クラッシュガーデン使用

ガーデンと他のスキル使用

対象のスキルコスト-2、移動転送R終了時解除

錬金術判定+1ｄ

ガーデンを移動転送シーン終了時化

ガーデンをシーン化

武器攻撃を※単体、ダメ+CL*10

フェイトを変換

リアク不可

攻撃命中判定後ダイス1つ6にする

神域で200歳になったのにも関わらず、今までヒキニートをしていた青年。
親のグランディアとアエマに修行してこいと言われダンジョンに放り込まれてしまう。
基本めんどくさがりな怠惰な性格をしている。

盾補足　ステ　物防CL+4魔防+2
攻撃クリ時ダメ(CL/3+2)*2、外せない
頭補足　ステ　物防CL+1
F使用上限+1、シーン一回命中判定振り直し
胴補足　ステ　物防CL+4
マイナー範囲選択化、精神判定-2、ＭＰ回復+1

ゲッシュ
伝説の武具　防人たちの友　ヴェリアンティーノ

称号クラス
アギオス

ロイヤルゴッズライダー
ロイヤルシェイプマッドネス
ゴミ槍*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロエ マーダースキル

カラミティトリガー

ゴッドシャード

ダークネスロード

ゴッドハンド

ラッシュ

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ワールドステイシス

フロンタルアサルト

ホースバトラー

パワーアーム

オルタネーション

塊怨樹の恨み

ブーストダッシュ

シャインブレイバー

ドゥームブレイク

ファイナルガード

サジタリウス

ストラグルクラッシュ

スラッシュブロウ

ディストーション

1

1

3

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

-

-

F1

F1

-

5

-

-

F1

-

9

-

5

-

-

F1

F1

-

-

9

2

6

パッシブ

パッシブ

判定後

セット

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

セット

効果参照

クリン

パッシブ

メジャー

DR前

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

自

-

-

-

-

-

単体※

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3D器用

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

シナ3

ｼｰﾝ持

-

-

-

-

シナ1

ｼｰﾝ1

MP1

-

ｼｰﾝ2

-

-

R持

シナ1

シナ1

-

-

ｼｰﾝ1

シナ1

攻撃クリ時ダメ+2ｄ

クリ時のダイス+2ｄ

メジャーの判定をクリにする

ダメ物魔防+SL*2

武器ダメを無属性魔法ダメ。

白兵ダメに+移動力

盾の物防を魔防に足す。

盾の物防+SL*3

DR後範囲選択にダメ-CL*5

武器攻撃に+筋力基本値

1D+CL*3貫通ダメ

両手武器を片手で装備

判定後のダイス2つを振り直し

武器攻撃でダメを与えたら相手のMP20ロス、自分のMP20回復

移動力+SL*3

ダメ+SL*5

光魔法ダメに変更、ダメ+CL*5

インバルネラブル回復

あらゆる判定+SL+2

二回攻撃。1回目失敗時2回目不発。二回目ダメ+2ｄ

白兵ダメ+SL*2ｄ

攻撃の射程を視界に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロエ 鋼鉄の疾走

残像の刃

誇りの体現者

金剛不壊

コールサーバント

マスターテイマー

シミュラクラム

サーバントアライブ

トライヒット

フライハイ

スティグマ

ホムンクルス

マシンアーマー

イミューンウェイト

トレーニング

インテュイション

アースノウリッジ

エンラージリミット

フェイス：アエマ

マシンリム

スタイル：キドウ

　アーツ：キドウ

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

6

1

1

1

1

1

5

3

-

-

F3

-

9

-

9

-

14

-

10

10*F上限

-

-

-

-

-

-

-

-

4

7

ムーブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

メジャー

セット

DR後

効果参照

メジャー

コール

効果参照

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

キドウ

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

単体※

-

-

自

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝ3

シナ1

-

シナ1

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

-

-

-

魔ダメ

シナ2

移動後のエンゲージ内任意のキャラに移動力分のHPロス

スラッシュブロウの効果をSL*2d+基本器用値+スキルによってダメージ軽減不可

MP中武器ダメに+CL*5

パワー罠以外の物防魔防0化無効

シーン中サーバント所持

コールサーバント使用

ダメ-CL*5。その後サーバント破棄

サーバント破棄無効

3回攻撃

シーン持続。飛行状態になる

全ての処理が終了後、判定値に+1d

MPを使用したF*CL分回復

物防+2魔防+1

防具の移動-修正を0にする

筋力、器用、敏捷、感知、精神、幸運基本値+3

最大MP+CL

アーシアン専用スキル取得可

道具の重量制限2倍

回復+2

筋力器用敏捷基本値+1

攻撃のダメ+SL*3

攻撃の対象を範囲選択化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロエ アサルトダッシュ

フックダウン

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

1

1

1

1

7

2

F1

F1

メジャー

クリン

イニシ

フリー

3sq

-

-

-

直線選択

-

-

-

命中

-

-

-

シナ1

ｼｰﾝ1

シナ1

-

直線範囲攻撃

ポーション系使用

スラッシュブロウ使用回数回復

MP中武器攻撃の対象のリアク-1ｄ
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