
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカエ

バナレット

バートル グラディエーター

ディーバ

神官

21

女性

27

天啓

戦い好き

36
12
0

12

9
3
1

4

31
10
4

14

33
11
2

13

12
4
0

4

9
3
1

4

3
1
0

1

260

121

4

ディスタントランシア
ナイトシールド

アサルトポイントアーマー
ガードシンボル

-2 23 -2
15 22 －1

-1 8 2 5
5 3

4 0 14 0 4 18 17
14 12 13 84 55 12 27
4 18 3 3 1 82
20 53
22 30 29 115 87 27 131
20 53
4 2 7

4 10 14 3
4 8 12 2
4 10 14 2
13 8 21 4
13 8 21 2

騎馬鎧
戦士の輪

理力符：光
毒消し

ハイHPポーション
ハイMPポーション

ベルトポーチ
バックパック

ウェポンケース
万能薬

森林冒険者セット

転移の呪符
ボグシーチ料理

強心丹
グレートHPポーション
ポーションホルダー
ムガ=モリの角笛

グレートMPポーション
ドロップポーチ

対毒符
理力符:闇
鋼鉄の呪符

196736

36

デミゴット

ボルテクスアタック

シールドスラム

カバーリング

AM：槍

カバームーブ

テクニカルガード

フットワーク

バトルセンス

ローリングドッジ

サバイブ

アンブレイカブルボディ

★

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

5

1

★

2

4

3

5

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直後

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

槍使用

シーンSL

R1

魔法ダメージ＋３魔防＋３

攻撃力増加＋CL*１０

白兵攻撃に重量分の打点増加

カバーを行う

命中判定＋１D

カバーリングを20mに変更する。

盾の物理防御力＋CL

回避達成値＋SL*1白兵攻撃のダメージ＋SL*3

バッドステータスを一つ選択。選択したバッドステータスを回復し、以降選択したバッドステータスを受けなくなる。

回避判定を振り直し、スリップを受ける。

物理防御5+sl*2 魔法防御sl増加

物理防御力と魔法防御力に＋CL

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカエ

ミスリルコーティング
道具入れ

生命の呪符

各属性クリスタル

バタフライダンス

コンパニオン

ライトニングライド

ライドマニューバ

ロデオ

イクストリアン

ラッシュ

ヘビーアタック

サジタリウス

アラウンドカバー

インバルネラブル

ファイナルガード

ハイパーシールド

パワーアーム

ブーストダッシュ

ライディング

ホースバトラー

バトルブレイン

グラスホップ

1

★

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

騎乗

6

8

4

10

8

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

カバーリング

DR直後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

至近 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

騎乗

騎乗

騎乗

両手剣・斧・槍

騎乗

SL/SR

１/SR

1/SR

盾装備

両手剣・斧・槍

騎乗

騎乗

騎乗・メインプロセス1回

１/SR

回避判定＋１D

騎竜を取得する

行動値と移動値に＋SL*2+2

回避判定＋１D

騎乗状態がスリップで解除されない

敏捷判定と感知判定＋２

白兵攻撃の攻撃ダメージに＋移動力

白兵攻撃のダメージに＋武器の重量

あらゆる判定に+sl+2

同エンゲージの任意複数対象にカバーリングを行える。

ダメージを０に変更する。

インバルネラブルの使用回数を回復する。

魔法防御力に盾の物理防御力する。

装備部位・両の武器を右手または左手のみで装備できる。

移動力＋sl*3

命中判定回避判定に＋１D

メジャーアクション終了後特殊攻撃を行う。命中は器用判定かつ＋１Dとなり、ダメージは(sl)D+cl*3

命中判定を知力にする。

回避判定+1Dシーン持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカエ イモータルブラッド

コンコーダンス

クイックサーチ

エンサイクロペディア

ラーニング:スケイルスキン

エリュダイト

ドラゴンフレッシュ

モンスターロア

トレーニング筋力

ファインドトラップ

バイタリティ

フェイス：ボルテモガイ

フェイバリットフィールド：騎乗

ベアアップ

ホースマンシップ

フックダウン

フライトマニューバ

マシンアーマー

アサルトダッシュ

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

8

戦闘不能

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

クリンナップ

メジャー 3sq 直線(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

1/SR

騎乗

騎乗

騎乗

シーン１回

飛行

1/SR

フェイトを1点消費。戦闘不能を回復し、HPを１D点にする。また行動済みとなる。

エネミー識別が場面選択になる。

エンサイクロペディアとセットアップのスキルを一つ使用できる。

エネミー識別を行える。

物理防御力cl+2 魔法防御力2

知力判定のダイスを増やす一般スキルの効果に＋１D

あなたがHP回復の対象となった時そのHP回復の効果に+CL×5

エネミー識別+1D

筋力基本値+3

罠感知判定＋１D

HP+CL

あらゆる判定＋１

物理防御力＋１魔法防御力＋１

精神によるリアクション＋１D

回避＋１

ポーションを使用する。

回避＋１

物理防御力＋２魔法防御力＋１

白兵攻撃を行う

行動値＋５、移動力＋５

エンゲージを封鎖し、封鎖中回避＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカエ スピードアタッカーⅢ

ゴッドノウリッジ

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

スティグマ

ミュトスノウリッジ

マジックアイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1/SN
武器攻撃を貫通ダメージに変換

神に関する知識＋１D

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

判定達成値に+1d

神話に関する知識+1d
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