
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイ・ブルックス

エクスプローラー

モンク

シーフ

ウォーリア

ドゥアン

秘密結社

18

女

21

渡来

運命

12
4
1

5

21
7
1

8

29
9
3

12

6
2
0

2

15
5
2

7

30
10
1
4
15

9
3
0

3

175

154

7

スクリューブロウ

ブラッディベレー
アボイドクローク
バトルバックラー

黒帯

至近 15

3
1 9

7

8 0 12 0 15 19 10
35 10 10

4 10
12 60
12 45 13 19 15 29 20

3 4 4

7 7 2
8 8 2
7 7 3
2 2 2
2 2 2

12

0

ウィング

ワイドアタック

バタフライダンス

フェイント

カバーリング

ビートダウン

女王の誓い

ゲッシュ：アデンダム

インタラプト

ランナップ

セルフヒーリング

ワンツーブロウ

ストロングスタイル

マスタリー

アイアンフィスト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

-

4

２

６

３

ムーブ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

マイナー

ＤＲ前

セット

イニシアチブ

セット

マイナー

判定前

セット

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

視界

自身

範囲(選択)

自身

単

自身

自身

単

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ＭＰ１

ﾗｳﾝﾄﾞ終

ｼﾅ１

ｼﾅ１

ｼﾅ１

ｼｰﾝ5

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定＋１Ｄ

リアクション側ー１Ｄさせる

カバーする

行動値＋５、命中＋２

ウィング封印スキルひとつ取得

イニシアチブにメインＰを行える

スキルを打ち消す

戦闘移動ＯＲ離脱

ＣＬ＊１０ＨＰ回復

白兵攻撃命中＋１Ｄ

白兵攻撃ダメージ＋５Ｄ

命中判定＋１Ｄ

武器攻撃ダメージ＋「精神」

＜命中＞
３Ｄ＋１２
セット：ビートダウン＋２（ラウンド）
ムーブ：アフターイメージ＋１Ｄ（シーン）
判定前：ワンツーブロウ＋１Ｄ（ＭＰ）

＜回避＞
４Ｄ＋１３
ムーブ：アフターイメージ＋１Ｄ（シーン）
判定前：アボイドクローク＋１Ｄ（シナリオ３回）
　　　　ディテクト：６がひとつで絶対回避（シーン1回）

＜攻撃＞
４Ｄ＋６０
セット：ストロングスタイル＋５Ｄ（ラウンド）
マイナー：スタンアタック＋６
メジャー：エレメントルーン（シナリオ1回：シナリオ継続）
↑使用後フリー：ブライトルーン＋５（シーン）
　　　　　　　：バーストルーン＋１２（シーン）
ＤＲ前：デスブレイド＋２９
　　　（ブライトルーン＋３、ビートダウン＋５）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイ・ブルックス ペネトレイトブロウ

インデュア

メタルマッスル

マインドアデプト

ソウルバスター

スタンアタック

トリプルブロウ

ゲイルスラッシュ

ディテクト

アフターイメージ

インテュイション

クイックムーブ

アクセルヒット

デスブレイド

サポートストライク

エレメントルーン

エレメントルーン２

ブライトルーン

バーストルーン

アビリティルーン

リサーチ

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

4

1

1

1

６

５

６

１０

１５

８

１２

１０

６

６

５

６

１５

ﾒｼﾞｬｰ

バステ時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ＤＲ前

判定前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

フリー

フリー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

視界

至近

２０

至近

単

自身

単

自身

単

自身

自身

自身

単

単

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ＭＰ１

ｼﾅ１

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ終

ｼﾅ１

ｼｰﾝ1

ｼﾅ１

ｼｰﾝ終

ｼｰﾝ終

ＤＥＦ、ＭＤＥＦ０としてダメージを与える

バステを無効化する

武器攻撃＋２Ｄ

精神＋２

受けたＨＰダメージ分ロスを与える

武功ダメージ＋６＋スタン

白兵攻撃3回行う、スキル不可

ワイドアタック2回行う

回避判定で６が1個でればクリティカル

命中、回避＋１Ｄ

敏捷判定＋１Ｄ

行動値、移動力＋１０

白兵攻撃＋２０

武功ダメージ＋「行動値」

命中判定＋１Ｄ

属性付与、シナリオ持続

↑で付与した武器使用時ダメージ＋１Ｄ

光属性魔法ダメージ＋５、行動値＋３

魔法ダメージ＋１２

能力値＋２プリプレイ時選択

情報収集感知＋１Ｄ

移動修正を０にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイ・ブルックス エンラージリミット

インサイト

サーチリスク

シックスセンス

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング精神

トラッキング

ビジランテ

ベアアップ

ブラフ

バイタリティ

フェイス：ブリガンティア

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

所持重量2倍

嘘を見抜く「精神」＋１Ｄ

危機感地＋１Ｄ

奇襲によるマイナスを受けない

足跡感知＋１Ｄ

隠密感知＋１Ｄ

リアクション精神＋１Ｄ

はったり精神＋１Ｄ

ＨＰ＋ＣＬ

リアクション達成地＋１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

