
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クサカベ　ゲンイチロウ アキムネ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

騎士

11

男

17歳

裏切り

人探し

22
7
2

9

19
6
2

8

9
3
1

4

8
2
0

2

14
4
0

4

13
4
1

5

9
3
0

3

117

74

6

大典太
クリスタルシールド

闘士のバンダナ
達人胴着

センチネルガード
羅刹の鞘

鍔

至近 -1 19 0 0 0 0 0
0 0 0 9 9 0 0
1 3 -1

10
-1 6 3 -1

5
8 0 4 0 5 8 14
7 4 6

2
15 30
16 11 3 34 17 8 12

3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

簪
剣鬼の鍔

ユニコーンの指輪
リムブースト

星屑の夢

-925049

20

プロビデンス

バッシュ

カバーリンク

カバームーブ

オートガード

ファーストストライク

ウェポンルーラー

トゥルーアイ

アームズマスタリー　刀

フィアストール

グランスラッシュ

ストライクバック

クリアマインド

スピリット・オブ・サムライ

ディフレクション

★

2

★

2

3

★

4

★

★

3

★

2

★

1

1

-

4

2

4

無し

4

4

無し

2

4

S1

6

パッシヴ

メジャー

DR直前

カバーリンク

パッシブ

セットアップ

パッシブ

DR直後

パシッブ

パッシブ

DR直前

リアクション

SUP

アイテム

リアクション

-

武器

至近

20ｍ

-

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

アイテム

単体

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

命中

5

1

3

3

1

5

1

1

3

1

3

1

5

3

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

味方をかばう。

SL回数のみ20ｍ圏内の味方をかばう

物理にSL*2　魔法にSL

シーン終了まで6の目が一つでもクリティカルとして適応する。

武器を使用した攻撃に命中+SL+1

武器攻撃力1/2だけダメージから差し引く

命中に＋1d

SL×2を行動値に追加

属性の魔法ダメージに変更

回避の代わりに使用。勝利時にCL＊5の貫通攻撃

１R の間選択したクラスのスキルを0にする。

刀を所持

命中判定を行い、勝利した場合魔法、射撃攻撃を失敗させる

・ダイワ群島にて生誕。クサカベの家に生まれるが、その際に病弱であった母は死亡。その際形見として簪を受け継ぐ。
クサカベ一刀流を受け継ぐため、日々鍛錬と勉学に励みその中でダイワ群島の外の世界に憧れを持つようになった。
歴代のクサカベ継承者の中でも受転、誰かをかばう剣術に優れる。その才覚から10歳で元服し、刀を持つようになる。
12歳のころに父親と共に西方に遠征。その際に父を排除したい過激派の裏切りにあう。父はアキムネを逃がすために殿を務め、行方不明に。
逃げ続けて行き倒れていたところをフィレイデア村の住人に保護される。
それ以降は村の警護をしながらも剣の腕を磨き、いつかは父を探すための旅に出るつもりである。

・パッパ：いい人。クサカベ一刀流第6代継承者。将軍の腹心であり、穏健派。『強きを挫き、弱きを守る』という草壁流の教えを順守し、それが民の為にならな
いのならば将軍であれど意見する気概を持つ。
その人の良さから多数の人間に慕われていた。が、それを良しとしない過激派が草壁を排するために遠征に向かわせて、伏兵と裏切りでﾄﾞﾅﾄﾞﾅされた。現在いく
え不明
その強さと守りの固さから『○○（国名）にクサカベあり』と呼ばれていた。
・マッマ：生んだ時に死んだ。もともと病弱だったのでﾎﾟｯｸﾘ。元はｳｽｲとかいう家から嫁いだらしい。アキムネに簪を形見として残す。結核。

・クサカベ一刀流
『強きを挫き、弱きを助ける』を教えとする。
元は圧政に苦しむ庶民発祥で合ったため、本来は国に振るわれていた刀が今は将軍の膝元にあるとは皮肉としか言えないだろう。
主な剣技は味方を庇うための『受転』全ての攻撃を受け止める『防転』攻撃を受け流すための『流転』以上の3つから攻撃につなげる為の『攻転』歴代継承者独自
の技である『我転』すべて一刀流の剣技で主には防御である。
元は攻撃型の剣技を持っていたようだが、二代目のころに流派が別れたようだ。
現在は他の国で『クサナギ』という名で仕えているらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クサカベ　ゲンイチロウ アキムネ ボルテクスアタック

プロボック

シールドストライク

ショットバック

リフレクション

アラウンドカバー

インバルネブラル

ハイパーシールド

フォートレス

エンラージ・リミット

アスレチック

スタイル　シンエイ

パラディオン Ⅰ

パラディオン Ⅱ

マシンリム

トレーニング　筋力

1

1

2

1

1

1

2

1

1

1

2

★

1

3

1

1

1

1

1

S1

4

4

４

4

5

6

攻撃時

SUP

パシッブ

SB時

D時

カバーリング

ダメージロールの直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

SB

P

パッシブ

10m

視界

視界

20ｍ

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

筋力

自動成功

１

1

3

1

1

3

1

1

1

5

1

5

対象単体に対して攻撃に₊CL＊10

筋力と精神で対抗。勝利時に逆上を与える

命中判定にSL、攻撃力に+SL*2

SBを射撃攻撃にも適応。射程：視界

シナリオ1回。魔法、射撃を反射する。

シナリオSL回。エンゲージ内に複数体をカバーリング

シナリオ一回。ダメージを0

盾の物理防御を魔法防御に加える

魔法、物理にSL×5

携帯品の重量制限が筋力の2倍になる

筋力判定に+1D

ストライクバックのダメージを0にする。

フェイト1点を消費し、防御点を5点上昇。

フェイト1点を消費し、複数攻撃や不可攻撃をカバーリンク出来る

機械化小手。筋力、器用、敏捷プラス1

筋力＋3
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