
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ステラ・メロウ

ウィザード

セージ

メイジ

サモナー

エルダナーン

学者

18

中性

23

平凡

探索

12
4
0

4

12
4
0

4

21
7
0

7

30
10
3

13

21
7
3

10

31
10
1

11

7
2
1

3

116

214

5

極炎の星

ジェムサークレット
ジェムローブ
護りの指輪

ジェムアミュレット

フェイス：ダグデモア

至近 5

2 1
7 2

1 2 1

4 0 7 0 11 17 9
2

4 5
4 0 8 11 15 19 9

2 2 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
13 2 15 5
13 2 15 3
13 2 1 16 4

4 4

ハイMPポーション
使い魔（黒猫）クロ

バックパック
ルビー

赤竜の保護者(ゲブラ)
ハイHPポーション

果実酒
ハイMPポーション

毒消し
万能薬

花
召喚具：ペガサス

8957729

19

マジックセンス

マジシャンズマイト

不死鳥の祝福

ファイアボルト「分類：魔術<火>」

ファミリア

ファイアロード

サモン・アラクネ「分類：魔術」

リゼントメント

アースバレット

マテリアルコンポーネント

コンセントレイション

イフリート・シマー

マジックフォージ

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

★

5

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

-

6

-

-

9

-

6

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

-

メジャー

アイテム

パッシブ

ダメージロールの直後

効果参照

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの直前

セットアップ

パッシブ

-

-

-

20

-

-

20

-

20

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

自動成功

自動成功

-

5

-

1

3

5

5

1

1

1

1

1

3

1

1

作成時に知力基本値+3

+5D　魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

+1D（空中時+2D）　同属:コスト+2　 <火><風>属性の魔法ダメージに+1Dする。あなたが飛行状態の場合、さらにダメージに+1Dする。(合計+2D)　「属性：火」あるいは「属性：風」のエネミーに対して攻撃を行った場合、あなたが使用する「分類：魔術の」「コスト」に+2する。

2D+10 属性(火)

使い魔を[SL]個取得する

+20　<火>属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する

+5D　使用条件：防御中1回　対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-[(SL)D]する。

+150 魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。使用条件：メイジ、シナリオ1回

2D+5<地>[スリップ]　対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+5](<地>属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[スリップ]を与える。

+2D消耗：アイテム　 携帯しているアイテムの「効果」に「魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに+2Dする。消耗品」を追加する。アイテムと属性の対応は以下の通り。ルビー：<火>、エメラルド：<風>

魔術判定に+1Dする

相手：命中-1D　≪ファイアロード≫5で取得。<火>属性の魔法ダメージを与える攻撃で、１点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象が行う命中判定に-1Dする。この効果はラウンド終了まで継続する。

4D シーン1回　魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

エネミー識別に成功した時、そのエネミーの【物理防御力】と【魔法防御力】の値も知ることができる。

22→23歳
エルダナーン
身長130cm

エルダナーンの村出身
両親が学者であり、ある時までは平凡？な暮らしをしていた。
幼馴染のラピスと良く母親から魔法を教えてもらっていた。（その時に教えてもらったのがファイアボルト）
魔法は得意であったが、足が遅く、ラピスには足の速さには敵わなかったのが悔しかった。（ラピスは魔法が得意なステラに不満を抱いてたらしい）

好きなものは炎系魔法と果実酒	
炎系魔法が好きなのは「ママに教えてもらったの。うまく燃やせればママは喜んでくれたから。」	
最近花火に凝っている。
母親は死亡(原因不明)、父親[フラマ・メロウ]はここ数年行方不明。	
母親がいなくなった村に価値を感じなくなり、「もし、一人になって村から出るときは自分の家を燃やして行くのよ」という言葉を守り、自宅を燃やして出奔し
てきた。
火属性の魔法に魅入られてより強力な火属性の魔法を手に入れるために探索することに。
でもそのためにはまず他の属性の魔法についても知る必要があると考え、全属性の魔法について調べている。
いずれは全属性の魔法を納め、火属性のさらなる高みを目指すだろう。
行方不明になっている父親もついでに探している。
父親からジェムアミュレットが送られてきた

アーク王国まで旅をして偶然?見つけたギルドに所属することになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステラ・メロウ フライト「分類：魔術<風>」

コンコーダンス

ブーストマジック

インフェルノ

クエイク

チートマジック

マスターマジック

チャージマジック

マジックエッジ

フレイムクラック<地/火>

エルダーマジック

ナチュラルヒストリー

ホーミングヒット

コールスレイプニル

エフィシエント

クイックサーチ

カウンタースペル

アイデンティファイ

モンスターロア

マジカルハーブ

アニマルエンパシー

フェイス：ダグデモア

1

1

1

1

1

1

5

1

3

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

4

-

5

12

12

8

-

-

-

18

-

-

-

6

-

5

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

メジャー

ムーブ

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パ-シブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20

20

-

-

-

-

30

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

-

自動成功

魔術

魔術判定

自動成功

-

自動成功

-

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

3

1

1

1

1

3

5

1

3

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

対象を飛行状態にし、【移動力】に[SL×5]する

「対象：場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は１回だけ行えない、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを判定すること。

+9 ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+【感知】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

2D+30属性(火)　≪ファイアボルト≫1で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+30]{<火>属性の魔法ダメージ}となる

2D+20<地>[スリップ]　≪アースバレット≫1で取得。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+20](<地>属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[スリップ]を与える

エンゲージ2個 シーン1回　魔法攻撃を行う「タイミング:メジャーアクション」の「分類:魔術」の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その「分類:魔術」の対象を、選択したエンゲージにいる任意のキャラクターに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

+25　≪マジシャンズマイト≫1で取得可能。魔法攻撃のダメージに+[SL×5]する。

シナリオ1回　既に使用した≪リゼントメント≫の使用回数を1増やす回

9D　≪マジックフォージ≫の効果に+[(SL×3)D]する。

6D+50<地/火>[スリップ]　≪マスターマジック≫5≪インフェルノ≫1≪クエイク≫1で取得。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[(SL+1)D+50](<地/火>属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[スリップ]を与える。

魔術判定に+1Dする。

エネミー識別の判定に+2Dする

シナリオ1回　攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃に対するリアクションの判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。

「種別：乗り物/召喚具」の召喚具をひとつ取得する。このアイテムはあなたのみ所持することが出来る。「種別：乗物/召喚具」の召喚具はシーン終了時に失われる。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う[分類：魔術]の効果に+[SL*2]する。

≪エンサイクロペディア≫と「タイミング：セットアップ」のスキル一つを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でも良い。

シナリオ1回　対象が[分類：魔術]のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

アイテム鑑定の判定に＋1Ｄする。 　さまざまなアイテムについての知識 を持っていることを表わすスキル。

エネミー識別の判定に＋1Ｄする。 　狩猟の際に出会った、噂で聞いたな ど、さまざまなエネミーについて知っ ていることを表わすスキル。

このスキルがSL１ならば3個のMPポーション、2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得できる。

「分類:動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる

【行動値】に+2する。他の(フェイス：～)を取得できない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステラ・メロウ マイニング

インテンション

トレーニング:精神

トレーニング:知力

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:筋力

マジックスピナーⅠ

エンラージリミット

トレーニング:器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身-

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シナリオ一回・シーン終了時に使用する。ルビー×1D...

【最大MP】に+CL

精神の能力基本地に+3

知力の能力基本地に+3

敏捷の能力基本地に+3

感知の能力基本地に+3

筋力の能力基本地に+3

シナリオ1回 フェイトを１点消費。すでに使用した≪マジックフォージ≫の使用回数を1増やす

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる。

器用の能力基本地に+3
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