
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コヨイ・マンゲツ

メイジ

ニンジャ シーフ

ヴァーナ

騎士

7

女性

18

師匠

人探し

8
2
0

2

7
2
1

3

25
8
1

9

19
6
2

8

10
3
1

4

15
5
1

6

8
2
0

2

54

88

6

アークスタッフ

黒頭巾
メイジローブ
護りの指輪
高級忍具

バタフライダンス

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1 1
3

1 2 1

3 0 9 0 6 13 7

2 2
11 6 7 13 7

2 2 3

4 4 2
3 3 2
4 4 2
8 1d 8 3
8 8 2
8 1d 3 11 3

HPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー

355016

16

アクロバット

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ファイアロード

コンセントレイション

リゼントメント

イフリート・シマー

バタフライダンス

ファイアクラップ

インプロージョン

ミラーアタック

モンスターロア

エンラージリミット

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

-

6

4

8

F3点

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直後

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

2d6＋10点〈火〉の魔法ダメージを与える。

〈火〉属性の魔法ダメージに＋[SL×４]する。

魔術判定に＋1dする。

魔法攻撃と同時に使用。魔法攻撃を対象：単体とし、ダメージに+[CL×10]する。

〈火〉属性の魔法ダメージを与える攻撃で、1点でもダメージを与えた場合、その攻撃の対象の行う命中判定に-1dする。

回避判定に+1dする。

〈火〉属性の魔法ダメージに+[SL×2]する。1点でもダメージが通った場合、威圧を与える。

魔法攻撃の命中判定でクリティカルした場合に使用する。対象の魔法防御力を0としてダメージを算出する。

攻撃の命中判定の直後に使用する。命中判定で振ったダイスの内、1個の出目を6に変更する。

エネミー判定に+1dする。

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる

親は高名な騎士団の分隊長であり、自身もその道を期待されていたが、本人は剣より魔法を好んでいた。
しかし、魔法自体の素養は微妙なもので困り果てているところにニンジャの師匠ウツロイ・ゲンゲツに忍術の指導を頼みこんだ。
そして、どうにかこうにか火の忍術を体得し、ニンジャ名として師匠の名前をもらい、コヨイ・マンゲツと名乗る。
本名は勿論別にあるが、ニンジャとして活動している限りは本名は名乗らない模様。

現在は自分が使えるべき主君を探すために放浪中。(親が使えている相手には気まずいので無理らしい)

形から入るタイプらしく、言動をニンジャらしく振舞おうとしているが基本的に何か間違っている。
ファイアボルト　命中:3d6+11  ダメージ:2d6+10
ファイアボルト+マジシャンズマイト+ファイアロード+ファイアクラップ
命中：3d6+11  ダメージ:7d6+40
ファイアボルト+マジシャンズマイト+ファイアロード+ファイアクラップ+リゼントメント
命中:3d6+11  ダメージ：7d6+110
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コヨイ・マンゲツ フックダウン

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

インテンション

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス時に分類；ポーションのアイテムを一つ使用できる。

選択した基本能力値に+3する。

同上

同上

最大MPに+[CL]する。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。
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