
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メイ・トレークス

エルフ

練体師

13

14040

暗視、剣の加護/優しき水

女 28

予知夢を見たことがある
自分にそっくりな人物を知っている
憧れる冒険者がいる

11

5

10

7 12 30 + 1 5

11 8 30 + 1 5

6 13 24 4

6 5 16 2

7 5 22 3

6 7 2 25 4

フェンサー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

4

9

1

7

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

挑発攻撃

魔力撃

変幻自在

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

テイルスイング

ターゲッティング

2120

2123

2120

1-287

1-292

1-282

1-279

1-282

2-235

1-280

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ドラゴンテイル

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヒールスプレー

ミラージュデイズ

イニシアチブブースト

0

0

13 18 18 17

0

[重い]アラミドコート

[つきまとう]バックラー

7

1

1

2

2

23

2

1

4フェンサー

[醜悪な]I製のハンドアックス+1OM3

ハンドアックス

ストーン

尻尾

ウォーターバルーン

マレット

C値-1(フェンサー込み9)

射程10m

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程10m　水・氷属性魔法ダメージ　残り5個　

射程10m　20G*2個所持

1H投

1H投

1H投

2H#

1H投

1H投

10 1

7

1

1 1

1 1

1 1

19

18

18

19

19

19

9 18 20

10 17 12

11 17 1

11 17 11

- 17 0

11 17 6

3 31 93 23 4 57

4 15 15 17 39

魔動機術 4 7

ラル=ヴェイネの帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

マギスフィア(小)

ラル=ヴェイネの首飾り

ウエポンホルダー

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

ラル=ヴェイネの足輪

アルケミーキット

俊足の指輪

ブレードスカート

俊足の指輪

お洒落な帽子　いっぱいつけると精神が上がる

装備部位：その他が増える　いっぱいつけると精神が上がる

きれー！　いっぱいつけると精神が上がる

拾った

ワンポイント　いっぱいつけると精神が上がる

威力10

金鎖に繋げてる

冒険に出た理由:見聞を広めるため

わたしねー、村で樵のお父さんの手伝いしてたんだけどね。村出身のすっごい冒険者の人がいるの。
んで夢見たの。夢。その冒険者の人と、なんか私にそっくりな人が対峙してるの。なんでだろ。
でも、直観的にわかったんだ。これは予知夢だって！村のみんなは誰も信じてくれないんだけどね。
予知夢だってわかっても、どういう意味か分かんなきゃ意味ないじゃん？だから、旅に出ることにしたの。
こっそり倉庫から斧借りてきて、黙って出てきちゃった。
しばらく冒険したら、家に帰ろうかな～。100年くらい？

アフター前消耗品補填
魔香草*2,魔晶石3*10,巧み*2,俊足*3,知性*1,消魔3*2,月光1*2,金A*12,金B*7,緑A*8,緑B*2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メイ・トレークス

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間分)

救命草x5

魔香草x10

ヒーリングポーションx4

アウェイクポーションx2

2点魔晶石x15

3点魔晶石x20

巧みの指輪x4

俊足の指輪x5

知性の指輪x2

剛力の指輪

疾風の腕輪x2

3点消魔石x6

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x4

陽光の魔符+2

月光の魔符+2x2

MC金Ax20

MC金Bx10

MC緑Ax10

MC緑Bx4

MC白Ax5

MC赤Sx2

MC赤Ax4

MC赤Bx4

MC緑Ax3

アフター前消耗品補填

20106

ダガー

レイピア

ブロートソード

グレートソード

フランベルジュ

センチネル

ハイペリオン

ブラックベルト多機能化

アックス専用化

バックラー専用化

ブラックベルト専用化

ブレードスカート専用化

ダークドワーフ鍛冶屋(顔見知り)

20

30

50

100

100

200

200

0

0

0

0

0

100

62 862
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