
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鹿場ネネ

エグザイル
バロール

UGNチルドレンC

15

死

疎まれた子

飢餓

仲間の死

UGNチルドレン

女

35

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4

2
2
7
2

46
11
11
16
32

8
1 2

UGN 2

　　 0

0 0

屍人
親戚

死んだチルドレン仲間
親近感
友情

疎外感
憐憫

情報収集チーム

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:バロール

因果歪曲

黒の鉄槌

孤独の魔眼

崩れずの群れ

グラビティガード

命のカーテン

異形の刻印

異能の指先

異形の歩み

★

0

2

1

5

2

1

3

2

3

★

★

-

1d10

2

３

1

4

2

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-［LV］

対象を範囲(選択)に変更。同エンゲージ不可。

攻撃力+[LV*2+2］同エンゲージ不可

自分を対象に含む「対象:範囲(選択)」の攻撃の判定が行われる前に使用。「対象:単体」とし自分一人に変更

カバーリングを行う。行動済みにならず、行動後も使用可。1メインプロセスに１回。

ガード値+［LV］D

《崩れずの群れ》使用前に使用。10ｍ離れたキャラクターをカバーリング。シナリオLV回。

HP+[LV*5]

幼いころから目つきが気持ち悪いと周りから疎まれ、両親から暴行を受けた末に死んでしまったことで覚醒したオーヴァード。覚醒した際には暴走して両親を殺
してしまい、茫然としていたところをUGNに拾われた。
お前なんか死んでしまえばいいとさんざん暴言を吐かれた末に死なない体になってしまい、心の底では早く死んで楽になりたいと思っているが、この不死の体が
役に立つならとUGNチルドレンとして働いている。
特に面白くもない不死ジョークが好き。自分死んでるんすけどねー！！
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