
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エーディン

ウィザード

セージ

メイジ

プリーチャー

蝶(蛾)

放浪者

10

女性

不明

天啓

好奇心

5
1
0

1

7
2
0

2

10
3
0

3

26
8
3

11

20
6
3

9

21
7
1

8

9
3
1

4

65

117

5

封精魔杖・風

封精頭巾(リンク)
封精長衣(リンク)
封精長靴(リンク)
封精韋編(リンク)

5 1 5

3
5 2
2

2 0 3 0 8 12 6

2 5
2 0 3 10 10 13 11
2 5
2 2 2

9 9 2
2 2 2
9 9 2
11 11 2
11 11 2
11 11

2 2

小道具入れ
ポーションホルダー

異次元バッグ
冒険者セット
エメラルド*11
mpポーション*3
hpポーション*2
ベルトポーチ

万能薬*2

1100717

9

ベスティア(パピヨン)

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ドラゴンストライク

スペシャリスト1(風)

スペシャリスト2(風)

スペシャリスト3(風)

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

マスターラック

ブーストマジック

マテリアルコンポーネント

コンコーダンス

★

5

1

4

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

5

1F

1F

1F

1F

3

5

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ダメ前

戦闘前

戦闘前

攻撃時

パッシヴ

ムーブ

魔法

判定後

マイナー

アイテム

パッシヴ

-

20m

自身

単体

自身

自身

自動成功

魔術

シーン1

シナ1

シナ1

常に飛行状態、魔術のコスト-1(適用済)

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

命中+1Dで魔法攻撃、2D+5の風ダメ

風魔法ダメ+lv*4

対象の魔法防御を0としてダメ算出

シーン中風魔法ダメ+1D

シーン中風魔法命中+1D

対象をシーンにする

魔法命中+1D

魔術の対象を範囲lv*2体に変更

対象を単体に、ダメ+CL*10

判定ダイス1個の出目を+1する

魔法ダメ+感知

宝石消費で魔法ダメ+2D

エネミー識別をシーンに

エーディン

設定メモ
人語を操ることのできる謎の蝶。
昔の記憶はなく、気づいたらこの世界にいた。
元々楽天的な性格で、とくに深く考えずに世界の色々なところを放浪している。
放浪してどの程度の年月が経ったかは本人も覚えていないが、かなりの年月が経過していることは間違いない。

好奇心の塊のような存在で、基本的には自分の好奇心を満たすために動くことが多い。
普段は普通の蝶のサイズで色も鮮やかな色(青、黄、ピンクなど)だが、戦闘時には体長2ｍほどの大きさに巨大化し、色も鈍い色の戦闘色(こげ茶色、黒、濃赤)に
変わる。というか戦闘時はほぼ蛾。ただし本人に「蛾」は禁句である。

コスト
エメラルド1個+19
攻撃
(スペシャリストなしで命中ダメ-1D)
命中5d+9
4体
ダメ9d+35

6100G+2lv+ギルド1lv



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エーディン エンサイクロペディア

ブレイクアトリビュート

アニマルハンド

ウォーターシールド

ハイウィズダム

テンペスト

チャージマジック

トレーニング(知力)

マイニング(エメラルド)

リサーチ

フェイス:グランアイン

ホーム:メルトランド

モンスターロア

フックダウン

インテンション

イクイップリミット

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

12

3

セット

判定前

パッシブ

ダメ後

パッシブ

メジャー

クリ

シーン終了時

パッシヴ

パッシヴ

クリ

パッシヴ

パッシブ

20m

20m

単体

単体

シナlv

R1回

シナ1

シナ1

セットアップでエネミー識別可能

魔法攻撃時、弱点属性として計算

武器装備可能

ダメージ-10

知力判定に+lv*2

命中+1Dで魔法攻撃、2D+20の風ダメ

リゼントメント1回回復

知力基本値+3

エメラルドを1D個獲得

情報収集+1D

攻撃ダメ+2

敏捷知力精神基本値+1

エネミー識別+1D

ポーションを使用

MP_+CL

装備重量+5
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