
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

明智　桃吏（あけち　とうり）

ノイマン
オルクス

FHセルリーダーC

不詳

生誕

名家の生まれ

解放

奸計

図書館職員

不詳

35

（欲望）知識の探求

0
1
4
3

1

1
0
2
0

1
1
7
3

29
16
16
21
42

1
1 1

FH2 1

学びの園
禁帯出

交渉
交渉

3r
3r

アドヴァイス+導きの華
アドヴァイス+導きの華＋戦場の魔術師

0 0

触媒
シナリオ：ティルフィング

サオリ
霊村　E　キリエ

ルベド
駿河　マキナ
沙漠谷　惠理

好奇心 不信感

8 2

ワーディング

リザレクト

灰色の脳細胞

アドヴァイス

戦場の魔術師

導きの華

生き字引

リカバリー

★

0

1

5

3

2

2

1

★

-

1d10

-

4

3

4

1

2

オート

気絶時

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

視界

-

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

3体

単体

自身

単体

自動

自動

-

交渉

交渉

交渉

意志

-

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値に+精神　基本侵蝕値+2

対象の次のメジャーC値-1、ダイス+Lv

リミット：アドヴァイスと組み合わせ、対象を3体に変更。シナリオLv+1回まで。

対象の次のメジャー達成値+Lv*2

全ての＜情報：＞の代わりに意志で判定。ダイス+Lv

対象の暴走以外のバステを全て解除、1シーンLv回

その道の有名な学者の家に生まれた桃吏は、生まれながらのオーヴァード。
大量の知識と情報の海に溺れながらも、自身もまた有望な学者として期待され育ってきたのだが。
裏切り、奸計、謀略。権力と隣り合わせのこの世界で、特別な力を持たない両親ははかりごとの前に膝を折った。
名家という呼び名がレッテルになり。没落とまではいかぬ半端者として貶められ。
輝かしい壇上の世界からは遠のいたが、それでも。桃吏には本という友達が常にいた。

知識の探求に余念がない裏の図書館長。
対外的には別な人物に館長としての肩書きを与えているが、実際には桃吏が図書館の運営・セルの運営ともに牛耳っている。
学習する者、研究する者には広く寛大で、UGNの人間であってもセキュリティに触れない範囲で招き入れる。
レネゲイドウイルスについては、より広く研究されるべき、そのためには隠匿する方針のUGNとは敵対するという姿勢を守っている。

性格は無邪気で温厚、に見せている。基本的に友好的で、かわいい仕草などぶりっこしがちなところもある。
一人称はボクだが、実年齢も性別もはっきりしていない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

