
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

まんさー

0

煉獄

13

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

亡者の目覚め

死者暴走

悪意の芽

ESP障壁

穢れ送り

緊急転移

悪夢の化身

知覚混乱

見えざる触手

疵抉り

超知覚領域

屍肉の盾

培養カプセル

精神バリア

フローター

のうみそ

覚醒領域

めだま

しんぞう

アドレナリン

カプセル装甲

カプセル装甲

カプセル装甲

アクション

アクション

アクション

ダメージ

アクション

ラピッド

オート

ジャッジ

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

2

2

3

3

2

3

1

1

0-1

0-1

0-2

0-1

0-1

防御1　1ターンに何度でも使用可脳

自身を除く手駒1体をパーツ2つ損傷し、楽園に配置する

ダイスを振り、1-2なら奈落3-4なら地獄5-6なら煉獄7-8なら花園9-0なら楽園へ変更する。何度でも使用可

精神攻撃の判定を+1

妨害2　1ターンに何度でも使用可

任意のパーツを損傷し、対象の判定の結果を6に固定する。

精神攻撃として判定。成功時に対象の持っている記憶のカケラと同じ数だけ任意でパーツを損傷する。

全ての攻撃判定+1　妨害転倒移動を無効。

レギオンを任意減らし、その数に等しい数のダメ軽減

防御2

防御1切断無効化

肉弾・白兵攻撃の判定-1

2

2

1

1

1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

