
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

モード＝プレリュード

エルフ

薬師

6

240

暗視、剣の加護/優しき水

♀ 24（20）

敵対するものがある
未だ叶わない夢がある
田舎で育った

10

5

11

9 19 3

6 4 20 3

5 10 1

5 1 11 1

9 2 22 + 2 4

7 18 3

プリースト/賢神:キルヒア

レンジャー

セージ

アルケミスト

6

1

2

1

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

MP軽減/プリースト

226

226

223

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

パラライズミスト

44 44

0

0

0

0

ソフトレザー

なし

7 0

0

3

3

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

魔晶石3点x10

非常食（野菜仕様）x5

魔香草x3

ティーセット

軽い羽根ペン

冒険者セット
知性の指輪
疾風の腕輪

5960 10000

3 20 60 0 3 29

6 0 7 9 36

神聖魔法 6 10

ヴェール

うさぎのピアス

モノクル

薔薇のチョーカー

ハーフマント

叡智の腕輪

ガーターベルト

アンクレット（銀製）

競泳水着 紫色のチェーン

聞き耳＋2

割ると全てのダメージ－2

水泳行為判定時達成値＋1

出身は名も無き小さな村(後に黒い砂漠の付近にある村だと判明)。幼少期から才媛として名を馳せる。（あくまで村の中ではあるが）6歳の時
に、ドッペルゲンガー(15LV)に村を滅ぼされ、一人、復讐を誓う。そこから救助隊に助けられ、しばらくは田舎の村で育つ。そこの教会にあ
る書物を読んでいるうちに、キルヒア信仰に目覚める。そこから、冒険者ギルドに入ればいずれ仇敵を狩れるようになるかもしれないという
情報を聞き、単身ルキスラへと赴いた。そこで入ったギルドで仲間たちと会い、行動を共にすることになる。知性のある蛮族や魔物を非常に
嫌悪しているが、味方に対してはその限りではない(なんだかんだ信頼している)。そして馬鹿な魔物には何も感じない。
毒舌。捻くれ者。でも根は優しい。回復することに快楽を感じているので、味方が早く傷つかないかなあと思っている。煙草の煙が嫌いなの
で、いつもうざいなあと思っているし、言っている。甘党。ベジタリアン。体つきは割と貧相。知識厨。自分より知力が低い奴を見下すこと
が多々ある(主にPTの前衛に対してだが)。「妖怪口先だけ女」とかいう異名があるとかないとか。
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