
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェリシア・マクフォーデン

ウォーリア

ハンター シーフ

フェイ

著名貴族

7

女の子

18

没落

修行

19
6
2

8

19
6
2

8

6
2
1

3

6
2
0

2

9
3
1

4

12
4
0

4

9
3
0

3

86

57

5

ファルシオン
ハードシールド
グレートヘルム

ブレストプレート

手入れ道具

ハンターウェッポン

至近 -1 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -1 0

-1 4
-1 9 -1

1
8 0 3 0 4 7 13

3 -1

7 15
8 4 1 21 4 4 12

3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4

冒険者セット
HPポーション*2
MPポーション*4

ポーションホルダー
ロングソード

精霊草

019

11

フェイ(スプリガン)

バッシュ

スマッシュ

ワイドアタック

ランナップ

ハンターウェポン

ボルテクスアタック

クラフトワーク

アームズマスタリー:狩猟

バーサーク

ハンティングチャンス

ダイナミックガード

インビジブルアタック

ブーストトリック

ハンティングセット

★

5

1

1

1

2

1

1

1

1

3

1

1

1

1

2

4

5

4

3

-

-

5

-

3

-

6

3

-

-

セットアップ

メジャー

マイナー

メジャー

セットアップ

アイテム

効果参照

効果参照

パッシブ

マイナー

効果参照

DR直後

マイナー

効果参照

アイテム

-

武器

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動成功

命中

自動

-

自動

自動

-

自動

自身

自動成功

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

-

狩猟武器使用

-

シーン1回

シーンSL回

-

シーン1回

-

ダメージ増加を行う、白兵攻撃のダメージに+5 回避判定の達成値に-2しり。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ増加を行う、白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。

対象に武器攻撃を行う。その対象が2体以上の場合、ダメ―ジに+[SL*2]する。

戦闘移動、又は離脱を行う。ただし封鎖されてる場合は離脱不可

装飾品又は、携帯品の武器の中からSL個選択せよ。ただし選択する武器レベルはCL以下でなければならない

武器攻撃と一緒に使う、対象※単体に変更して+CL*10する。

人間、妖魔。魔族以外のエネミードロップ品ロールを振る直前に使用する、ロールを行わず獣王石を1つ得る

武器を使用した命中に+1D、複数のマスタりーを所持する事はできない。

ダメージ増加を行う。武器ダメージに+[SL*3]する。ただしあなたが行うアクションに-1d、自分で解除するか、シーン終了で消える

武器攻撃の命中判定がCしたときに使用する、ダメージに+[[SL*2]dする]

貴方が受けるダメージを持っている武器の質量分減らす

命中判定に+1d

効果をダイスで求めるスキル。パワーに有効、HP回復。MP回復。ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキルと同時に使用する。そのスキルの効果に+1dする。

「種別：猟具」のアイテムをSL個選択せよ。選択するアイテムは重複しても良く、重複して選択した場合、選択した分だけアイテムを取得する。

円環の都ディルミリィで生まれ育った妖精のスプリガンちゃん。
あることがきっかけで地位と財産と名誉を失った。
お金などを仕送るためにティルミリィから出て、魔獣などが蔓延っている。
マジャラニカ大陸で冒険者家業をしていた。
自分ではこの大陸の魔物に勝てないと悟りエリンディル大陸西方に修行しに来た。
性格は大雑把で敵を見つけたら突貫する事が多い子
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェリシア・マクフォーデン スラッシュブロウ

アスレチック

ヒストリー

1

1

1

3

-

-

DR直前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

自動

-

-

シーン１回

-

-

武器攻撃のダメージロール直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL*2)Dする。]

登攀や跳躍判定で筋力を使う場合は+1d

様々な歴史、概要、人物、過去の出来事などの知力判定に+1d
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