
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アイファ

ナイトメア

傭兵

5

20

異貌、弱点[土、銀+2]

女 14

大好きな食べ物がある
5人以上の兄弟姉妹がいた
僧侶が・・・いた・・・？

7

15

8

8 5 20 + 1 3

6 1 14 2

2 4 21 + 2 3

4 5 24 4

8 2 18 + 1 3

7 4 19 3

ファイター

マギテック

エンハンサー

ライダー

4

1

2

5

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

1-285

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ブルライト

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

探索指令

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

特殊能力解放

14 14

4 7 6 7

0

0

0

プレートアーマー

ブレードキラー

21

15

-2

4

7

4

3

14ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ブレードキラー

1H両

２H

２H

15 1

15 1

22 1

8

8

8

12 7 20

12 7 30

12 7 42

冒険者セット

保存食（1週間用）

騎獣契約証（ドンダウレス）

アヴェイクポーションx3

ヴァイスシティ住民書

薄汚れひび割れた宝石

陽光の魔符（＋２）x4

215

3 14 42 4 14 39

8/× 0 9 8 22

魔動機術 1 4

マギスフィア（小）

ロングマント（フード付）

知力の指輪

筋力の腕輪

器用の指輪

冒険に出た理由：故郷を滅ぼされたので
ヴァイスシティに来た目的：アリシアという人物の濡れ衣を着せられているので探し出す。
一般技能：ダンサーLv2　シューメイカーLv３　ウィーバーLv5

5人兄弟の末っ子として生まれた私は当然ナイトメアだったためその際に母親を亡くし
父親・兄弟には嫌われていた。そのため家にいずに外で遊ぶことが子供の頃多かった。
一緒に遊んでいた男がその悩みを聞き入れお互い幼いけど町を出て一緒に生きていこうと
いってくれた為故郷を離れお互いにわずかなお金を稼ぎつつ生活をしていた。
乙女とは織り子の仕事をしていた時によく遊びに来ていた。
乙女のリボンはその時に好み聞いて作ってあげたものである。
ある日一緒に過ごしていた男が故郷に取りに行くものがあるといって街に戻っていった。
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